Blackmagic
Pocket Cinema Camera

4K - 6K G2 - 6K Pro

Ceské znéni instalaéniho a provozniho manualu

Predloha: brezen 2025

Blackmagic

Pocket Cinema Camera 4K Blackmagic

Pocket Cinema Camera 6K G2

Blackmagic
Pocket Cinema Camera 6K Pro

Preklad anglické ¢asti dodaného vicejazy¢ného manudlu. Zachovéavé postupy, technické parametry a
¢lenéni podle stran predlohy. Nazvy produktl, poloZzek menu a softwarovych ovladacl zlstavaji v

plvodni podobé.

llustrace a snimky rozhrani jsou prevzaty z predlohy. Cisla odkazovanych stran oznacuji original; jeho strana je uvedena v zapati.
Pro orientaci pouzijte také zalozky PDF.

Neoficidlni ¢eskd jazykova verze. Vyrobce a plvodni podklad: Blackmagic Design.



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 003
7 -
Vitejte
Dékujeme, ze jste si zakoupili novou kameru Blackmagic Pocket Cinema Cameral!

Prvni Blackmagic Pocket Cinema Camera jsme uvedli v roce 2013. Chtéli jsme vytvorit malou kameru s
velkym dynamickym rozsahem a pr@lomovou kvalitou obrazu, kterou si mizete vzit kamkoli. Na
zakladé vasi skvélé zpétné vazby jsme pripravili novou rodinu kamer, kterd pdvodni koncepci dale
rozviji.

Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K pouziva stejny bajonet Micro Four Thirds jako pGvodni Pocket
Cinema Camera, takze mlzete nadale vyuzivat své objektivy MFT. Modely 6K G2 a 6K Pro maji bajonet
EF a umoznuji pouzivat oblibené objektivy EF a zaznamenavat 6K video rychlosti az 60 snimkd{y/s.

Dynamicky rozsah 13 clonovych cisel a dualni nativni ISO umoznuji pofizovat krasny, Cisty filmovy
obraz, ktery zachyti a podpofi vasi tvaréi predstavu.

Tésime se na dila, kterd s novou kamerou vytvorite, i na vase podnéty k funkcim, jez byste v budoucnu
radi pouzivali.

Grant Petty

Generalni reditel Blackmagic Design
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Jaky model kamery pouzivate?

Modely Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K Pro, 6K G2 a 4K maji podobny vzhled a konstrukci.
Nabizeji obraz s velkym dynamickym rozsahem, stejné rozmisténda ovladaci tlacitka a obdobnd
softwarova menu. Zakladni zpUsob obsluhy je stejny.

Modely 6K Pro a 6K G2 maji snimac velikosti Super 35 a bajonet EF. Vedle bajonetu je znacka 6K. Model
4K md snimac i bajonet formatu Micro Four Thirds.

N 7 7
Zaciname
Pro zahajeni prace staci nasadit objektiv a pripojit napajeni.

Nasazeni objektivu

Modely 6K G2 a 6K Pro pouzivaji objektivy EF; model 4K pouziva objektivy Micro Four Thirds. Postup
nasazeni je u véech modeld obdobny. Nejprve sejméte krytku bajonetu: podrzte tlacitko pojistky a
otocte krytkou proti sméru hodinovych rucic¢ek, az se uvolni.
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Nasazeni objektivu EF nebo Micro Four Thirds

1. Zarovnejte znacku na objektivu se znackou na bajonetu kamery. Na objektivu byvéa napfiklad modry,
¢erveny nebo bily bod.

2. PriloZzte objektiv k bajonetu a otacejte jim po sméru hodinovych ruci¢ek, dokud nezacvakne.

3. Pfi snimani objektivu podrzte tlacitko pojistky a otacejte objektivem proti sméru hodinovych rucicek.
U MFT musi znacka dosdhnout polohy priblizné 10 hodin, u EF polohy 12 hodin. Poté objektiv opatrné
vyjméte.

Poznamka: Bez objektivu je sklenény filtr pfed snimacem vystaven prachu a necistotdm. Kdykoli je to
mozné, nasadte krytku bajonetu.

Predloha: strana 6 5
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Zapnuti kamery

Po nasazeni objektivu pfipojte napdjeni. Modely 6K Pro a 6K G2 pouzivaji baterii NP-F570, model 4K
baterii LP-E6. Kameru mUzete napajet také dodanym sitovym adaptérem nebo dvéma bateriemi
NP-F570 v bateriovém gripu Blackmagic; podrobnosti jsou v kapitole o gripu.

Vlozeni baterie a zapnuti

Jedna baterie je soulasti baleni. DalSi standardni baterie zakoupite u prodejce Blackmagic Design nebo
v prodejnach foto a videotechniky.

1. Stisknutim zdpadky na spodni strané otevrete bateriova dvirka.

2. Vlozte baterii kontakty smérem ke konektor@im, az zapadne pod pojistku. Chcete-li baterii vyjmout,
zatlacte pojistku smérem k predni ¢asti kamery; baterie se vysune.

3. Zavrete dvirka a jemné je pfitlacte, aZz zacvaknou.

4. Prepinac na horni strané nastavte na ON. Kameru vypnete polohou OFF.

Napajeni dodanym adaptérem

Sitovy adaptér pro 100-240 V soucasné napaji kameru a nabiji vnitfni baterii, pripadné dvé baterie v
pfipojeném gripu Blackmagic. Konektor stejnosmérného napdjeni ma pojistku proti nahodnému
odpojeni.

1. Zapojte adaptér s vystupem 12 V DC do elektrické zasuvky.

2. Otevrete gumovou krytku vlievo na kamere. Natocte konektor podle vybrani v horni ¢asti vstupu 12 V
DC a opatrné jej zasouvejte, az zacvakne.

3. Pri odpojovani odtahnéte pojistny plast konektoru a konektor vytahnéte.

Je-li souCasné pripojen adaptér i baterie, pouziva se externi napajeni. Po jeho odpojeni kamera bez
preruseni prejde na nabitou baterii.

Vypnutd kamera umoznuje nabijeni vlozené baterie pres USB, napriklad z powerbanky. Podporuje
standardni USB nabijecky 5V /10 W i USB Power Delivery. Nabije¢ky USB PD obvykle pouZzivaji USB-C a
vystup az 20 V, takze mohou nabijet rychleji. Pfes vstup 12 V DC se vnitini baterie nabiji pri zapnuté i
vypnuté kamere.
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Tip: Pri nabijeni zahraté baterie bezprostfedné po pouziti se nabijeni zpomali, dokud teplota neklesne
pod 45 °C (113 °F). Doporucujeme nechat baterii prfed nabijenim 15 minut vychladnout.

Nyni mlzete vlozit zaznamové médium a zadit natacet.

Zaznamova meédia

Kamera zaznamendava na standardni SD, rychlejsi SD UHS-II nebo CFast 2.0. Pres rozsifujici port USB-C
Ize pripojit také velkokapacitni externi disk a prodlouzit dobu zdznamu.

Karty CFast

CFast 2.0 zvladaji velmi vysoké datové toky, a proto jsou vhodné pro 6K, 4K a HD pfi vysokych
snimkovych frekvencich. Maximalni frekvence jednotlivych formatl najdete v tabulkdch doby zdznamu
v kapitole Zdznam.

Poznamka: CFast 2.0 jsou obvykle rychlé, nékteré vSak zapisuji pomaleji, nez ¢tou. Maximalni datovy
tok se mezi modely liSi. Pro spolehlivy zdznam pfi pozadované frekvenci pouzivejte pouze karty
doporucené Blackmagic Design.

Vlozeni karty CFast

1. Posunte dvifka na pravé strané kamery smérem dozadu.

2. Pruzinova dvirka se otevrou a zpfistupni sloty CFast a SD.

Predloha: strana 8 7
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3. Zasunte kartu do slotu CFast, az zapadne. Musi jit zasunout snadno, bez nadmérné sily. PFi vyjimani
ji lehce zatlacte dovnitr a uvolnéte; karta se vysune.

4. Ve spodni ¢asti dotykového LCD se zobrazi ndzev rozpoznané karty a zbyvajici doba zdznamu.
Karta SD se vklada obdobné; viz nasledujici ¢ast.

Vybér karty CFast 2.0

Pro video s vysokym datovym tokem peclivé ovérte parametry konkrétni karty. Jednotlivé CFast 2.0 se
liSi rychlosti ¢teni a zapisu.

Aktudlni seznam podporovanych karet pro Pocket Cinema Camera najdete v centru podpory na
www.blackmagicdesign.com/support.

3 S\
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Karty SD

Kromeé CFast 2.0 Ize pouzivat rychlé karty SD UHS-I a UHS-Il. UHS-I pfedstavuji cenové dostupné reseni
pro komprimované HD formaty; rychlejsi UHS-Il umoznuji také Blackmagic RAW a Ultra HD v ProRes.

SDXC a SDHC jsou bézné v digitalnich fotoaparatech a videokamerach. Pokud pouzivate DSLR,
Blackmagic Micro Cinema Camera, pavodni Pocket Cinema Camera nebo Video Assist, mozna jiz
kompatibilni kartu mate.

Pokud projekt nepotrebuje nejvyssi rozliseni nebo vyzaduje dlouhy zdznam, mUze byt SD ekonomickou
volbou. Pomalejsi karty s mensi kapacitou Ize vyuzit i pro uklddani a nacitani LUT a predvoleb.

Vlozeni karty SD
1. Posunte prava dvirka kamery dozadu.
2. Pruzinova dvitka se otevrou a zpfristupni sloty.

3. Vlozte SD kartu stitkem smérem k dotykovému displeji a zasouvejte ji, az zapadne. Nepouzivejte
nadmérnou silu. Pri vyjimani kartu lehce zatlacte a uvolnéte.

4. Na spodnim okraji LCD se zobrazi ndzev karty a zbyvajici doba zaznamu.

Predloha: strana 10 9
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Vybér karty SD

Pro 6K, 4K DCI a Ultra HD doporucujeme nejrychlejsi dostupné karty UHS-II. UHS-II pouzivejte pro 6K, 4K
DClI, Ultra HD i HD; UHS-I jsou uréeny predevsim pro HD. Tyto karty nabizeji vysoké rychlosti a velké
kapacity. Obecné plati, ze rychlejsi karta je lepsi.

Pred pouzitim kartu naformatujte jako HFS+ nebo exFAT. Nejsnazsi je formatovani v nastaveni Ulozisté
kamery; podrobnosti najdete v kapitole Nastaveni. Formatovat Ize i v pocitaci. HFS+ neboli OS X
Extended je format pro Mac. Pro Windows pouZzijte exFAT, ktery umi cist i Mac.

Aktudlni seznam podporovanych SD karet najdete na www.blackmagicdesign.com/support.

Poznamka: Pro vysoké rozliSeni a vysokou snimkovou frekvenci doporucujeme CFast 2.0 nebo externi
disk USB-C, které zpravidla nabizeji vyssi rychlosti a kapacity.

Zamknuti a odemknuti karty SD

Kartu SD Ize mechanicky chranit proti zapisu a prepsdani dat. Pfed vlozenim ovérte, ze je odemcend.
Ochranu vypnete posunutim plastového prepinace na levém boku smérem ke kontaktdm. Po dokonceni
zaznamu mUzete kartu opét zamknout.

Zamcenou kartu kamera oznaci textem LOCKED misto zbyvajici doby zdznamu a ikonou zdmku vedle
nazvu v nabidce Ulozisté. Dokud kartu neodemknete, nelze na ni zaznamendvat video, pofizovat
fotografie ani exportovat LUT a predvolby. Spodni indikdtory LCD zobrazuji zbyvajici ¢as nebo stav
zamcenl.

Predloha: strana 11 10
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Klepnutim na indikator Ulozisté dole na LCD otevrete spravce médii.

Externi disky USB-C

Vysokorychlostni rozsirujici port USB-C umoznuje zaznamenavat video primo na externi disk. Rychla
média s velkou kapacitou jsou vhodna pro dlouhé uddlosti. Po nataceni pripojite tentyz disk k pocitaci a
mdzete strihat bez predchoziho kopirovani soubord.

Pripojeni disku
1. Otevrete gumovou krytku na levém boku kamery a zapojte kabel do portu USB-C.
2. Druhy konec kabelu USB-C pripojte k disku.

Poznamka: Disk USB-C v systému kamery obsadi stejné misto jako karta SD. Po pripojeni
kompatibilniho disku je slot SD nedostupny. Chcete-li pouzivat SD kartu, externi disk odpojte.

1| A0D1 1  SanDisk 3  Drive 16

a) -

01:34:26 01:34:26 01:34:26

62 62 CLIPS 62

Mac OS5 Extended IR M A, vac 05 E» FORMA Mae O5 Extended

Format
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Vybér rychlého disku USB-C

Disky USB-C jsou bézné dostupna rychla a cenové pristupné Ulozisté pro rlizné pristroje. Mnohé jsou
vSak urceny predevsim pro domaci pocitace a nejsou dostatecné rychlé pro zdznam 6K a 4K. Vybér
konkrétniho modelu je proto zdsadni. Seznam doporucenych diskl najdete na
www.blackmagicdesign.com/support.

Dulezité informace o rychlosti diskii USB-C

Nékteré disky nedosahuji pfi zapisu videa rychlosti uddvané vyrobcem. K dosazeni deklarovanych
hodnot pouzivaji skrytou kompresi, kterd funguje s prazdnymi nebo jednoduchymi daty. Video obsahuje
Sum a méné predvidatelné obrazové informace, takze tato komprese nepoméhé a projevi se skutecna
rychlost média.

Rychlost zapisu mlze byt az 0 50 % nizsi nez Gdaj vyrobce. Disk tedy m{zZe podle specifikace
vyhovovat, ale ve skutecnosti nezvlddat zdznam videa v redlném Case.

Pouzijte Blackmagic Disk Speed Test, ktery simuluje uklddani videa a zméri vhodnost disku pro zdznam
i prehravani pri vysokém datovém toku. Testovani Blackmagic ukazuje, Ze novéjsi modely a vétsi
kapacity byvaji rychlejsi.

Disk Speed Test je dostupny v Mac App Store. Verze pro Windows a Mac jsou také soucasti Blackmagic
Desktop Video v sekci Capture and Playback centra podpory na www.blackmagicdesign.com/support.
Priprava médii pro zaznam

CFast, SD i disky USB-C Ize formatovat funkci FORMAT CARD v nabidce Ulozisté a formatovani kamery
nebo v pocitaci Mac ¢i Windows. Pro nejlepsi vykon doporuc¢ujeme formatovani v kamere.

HFS+, oznacCovany také OS X Extended, je doporuceny diky zurndlovani. Pri vzacném poskozeni média
mdze zurndlovani zvysit Sanci na obnovu dat. Mac podporuje HFS+ nativné. exFAT podporuji Mac i
Windows bez dalsiho softwaru, zurndlovani vsak nema3.

Predloha: strana 13 12
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Formatovani médii v kamere
1. Klepnutim na kterykoli indikator Ulozisté dole na LCD otevrete spravce médii.

2. Zvolte FORMAT CFAST nebo FORMAT SD CARD. U disku USB-C otevrete DRIVE LIST a vyberte disk. Po
pripojeni externiho disku se misto FORMAT SD CARD zobrazi FORMAT EXTERNAL DRIVE.

Poznamka: U pripojeného rozbocovace diskd, napriklad Blackmagic MultiDock, zobrazi seznam
vSechny dostupné SSD. Vyberte pozadovany disk a klepnéte na USE DRIVE, aby jej kamera pouzivala
pro zdznam.

3. Chcete-li ru¢né zmeénit ¢islo média, klepnéte na EDIT REEL NUMBER, zadejte nové cislo na kldvesnici
a potvrdte UPDATE.

4. Zvolte OS X Extended nebo exFAT a klepnéte na FORMAT.

5. Na potvrzovaci obrazovce ovérte médium, format a cislo REEL. Potvrdte FORMAT nebo operaci zruste
pomoci CANCEL.

1 | SanDisk 3  Drive 16

- a

01:34:26 01:34:26 01:34:26

62 CLIPS &2 FlLIPE 42

Mac OS5 Extended FORMA, Mac OS5 Extended ORMAT Mac OS5 Extended

Format

CFAST - ADD1

Mac OS5 Extended

Format CFAST
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Pred formatovanim zkontrolujte, Ze jste vybrali sprdvné médium.

6. Podrzte tlaCitko FORMAT tfi sekundy.

7. Kamera ozndmi dokonceni formdatovani a pripravenost média, pripadné chybu.
8. Klepnutim na OK se vratite do spravce médii.

9. TlacCitkem EXIT jej zavrete.

Pfi formatovani v kamefe se nazev média vytvari z identifikadtoru kamery v klapce a ¢&isla REEL. Cislo se
pri kazdém formdatovani automaticky zvysi. Potfebujete-li konkrétni hodnotu, zvolte EDIT REEL NUMBER
a zadejte ji ru¢né.

Spravce médii ukazuje, zda pracujete s CFast, SD nebo diskem USB-C. Pri zac¢atku nového projektu lze v
zdéloZzce PROJECT elektronické klapky klepnout na RESET PROJECT DATA,; Cislovani se vrati na 1.

Format CFAST - A0OO1 to Mac OS Extended?

This will erase all data a

Format CFAST

Format CFAST - A0OO1 to Mac OS Extended?

g the Format Button for 3

Format CFAST

1  SanDisk ] 3 Drive 16
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Tip: Zamcend SD karta ma misto doby zdznamu oznaceni LOCKED a ve spravci médii ikonu zamku.
Pfed formatovanim a zéznamem ji odemknéte; viz kapitola Karty SD.

Poznamka: Je-li pripojen disk USB-C, nad druhym slotem se zobrazi EXTERNAL DRIVE.

Formatovani médii na Macu

V aplikaci Diskova utilita Ize CFast, SD a disky USB-C formatovat jako HFS+ nebo exFAT. Nejprve
zalohujte dulezita data; formatovani vée vymaze.

1. Pfipojte médium k pocitaci a odmitnéte pfipadnou nabidku vyuZiti pro zdlohy Time Machine.
2.V Aplikace / Utility otevfete Diskovou utilitu.

3. Vyberte ikonu disku odpovidajici médiu kamery a klepnéte na Vymazat (Erase).

4. Jako forméat nastavte Mac OS Extended (Journaled) nebo exFAT.

5. Zadejte nazev svazku a klepnéte na Vymazat. Médium bude rychle naforméatovéno a pripraveno.

Z

eve D:: tility
Pt Aid Partiion  Drese Restore  Mouns info
T
¥ [7] APPLE S50 SM1.. - :
- i . WISE CFastReader Media
S PcR T 240,06 OB US8 External Physical Disk
;
& Untited
24008 GB
ocation External  Cacacity: 240 08 GE
Sortetlion; USE  Crild count:
Partition Mag Maited Baot Aecord  Typs: [LET
SMART, matua: Nt Supgarted  Dévich: it
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Formatovani médii ve Windows

Dialog Formatovat umoziuje pfipravit médium jako exFAT. Nejprve zdlohujte dulezita data;
formatovani vSe vymaze.

=

. Pfipojte médium pomoci externi ¢tecky, kabelu USB-C nebo adaptéru.
.V nabidce Start otevrete Pocita¢ a klepnéte pravym tlacitkem na prislusné médium.

. Z mistni nabidky vyberte Formatovat (Format).

2

3

4. Nastavte systém souborl exFAT a velikost aloka¢ni jednotky 128 kB.

5. Zadejte jmenovku svazku, zaskrtnéte Rychlé formatovani a klepnéte na Spustit.
6

. Po dokonceni je médium pripraveno.

Poznamka: Pri vynechavani snimkl ovérte, zda je médium doporuceno pro pouzivany kodek a
rozliSeni. Datovy tok Ize snizit nizsi snimkovou frekvenci, nizSim rozliSenim nebo komprimovanym
kodekem, napriklad ProRes. Aktualni informace najdete na www.blackmagicdesign.com.

Poznamka: Kamera mUze pouzivat médium rozdélené na oddily, pro zdznam a prehravani vsak
rozpozna pouze prvni oddil. Pfi formatovani v kamere se vymaze cely disk véetné vSech oddild, nikoli
pouze prvni. DArazné proto doporu¢ujeme média s jedinym oddilem.

Format DRIVE_01 (D:) X
Capacity:
119 GB v

File system
exFAT ~

Allocation unit size
128 kilobytes w

Restore device defaults

Volume label
DRIVE_01

Format options
[+ Quick Format

Start Close
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Zaznam

Ve 7 Ve - [+]
Nahravani klipu
Kamera ma dvé tlacitka zdznamu. Hlavni je nahore na rukojeti, v dosahu ukazovaku pravé ruky. Druhé
je vpredu a usnadniuje spusténi pfi drzeni jednou rukou, zejména kdyz natacite sami sebe nebo vlog.

Stisknutim kteréhokoli tlacitka RECORD okamzité zahajite zdznam. Dalsim stisknutim jej zastavite.

Pred spusténim podrzte ndzev média dole na dotykovém displeji a vyberte kartu nebo disk USB-C. Pruh
nad vybranym médiem zmodra. Chcete-li médium zménit, podrzte jeho ndzev. Béhem nahravani je
pruh Cerveny.

Volba formatu zaznamu

Kamera podporuje Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT a ProRes 422 Proxy. Komprese
ProRes umoznuje ulozit na SD, CFast nebo USB-C disk vice videa. ProRes 422 HQ nabizi nejvyssi kvalitu

v v

také Blackmagic RAW. VyzkousSejte formaty podle svého pracovniho postupu.

Blackmagic RAW podporuje formaty vyuzivajici cely snima¢ nebo jeho vyrez. Pro formaty se zménou
velikosti obrazu je nutny ProRes. Rozdil mezi vyfezem a prepoctem rozliSeni popisuje ¢ast Maximalni
snimkové frekvence snimace.

(EEI=E==C— =
— NOILONNA = Lo
m %

Predloha: strana 18 17



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 019

Blackmagic RAW

Blackmagic RAW nabizi vysokou kvalitu obrazu, velky dynamicky rozsah a rlizné kompresni poméry.
Zachovava vyhody RAW, pritom se soubory zpracovavaji rychle, protoze velkd ¢ast operaci probiha jiz v
hardwarové akcelerované kamere.

Rozs&hld metadata predavaji softwaru nastaveni kamery. Pokud pro rychlé odevzdani zvolite gama
VIDEO, klip se po otevreni zobrazi s timto vzhledem. Samotna data vSak zUstavaji v gama FILM; pouziti
VIDEO urcuje pouze metadata.

Pro pozdéjsi barevné Upravy tak zGstava zachovan filmovy dynamicky rozsah i detaily ve svétlech a
stinech, které by aplikovany video vzhled jinak omezil. Pokud grading nepotfebujete, zdznam se zobrazi
jako bézné video. Rozhodnuti tedy mizete v postprodukci zménit.

Kodek je optimalizovén pro CPU a GPU a nabizi plynulé pfehravani bez samostatné hardwarové
dekddovaci karty, coz je vyhodné i na notebooku. Podporuje Apple Metal, NVIDIA CUDA a OpenCL. Na
vétsiné pocitacl Ize soubory prehravat v bézné rychlosti bez predchoziho ukladani do mezipaméti nebo
snizeni rozliseni.

U kompatibilnich objektivi se informace ukladaji pro kazdy snimek. Metadata tak zachyti i zmény
zoomu a zaostreni béhem klipu.

Zaznam do Blackmagic RAW

MlzZete zvolit konstantni datovy tok (CONSTANT BITRATE) nebo konstantni kvalitu (CONSTANT
QUALITY).

vvvvvv

ktery by potreboval vice dat, proto silngji komprimuje. Kvalita mdze poklesnout, aniz byste si toho pfi
nataceni vsimli.

Konstantni kvalita, technicky rezim s proménnym datovym tokem, dovoli velikosti souboru rdst podle
narocnosti obrazu. Prioritou je zachovéni kvality; neni ur¢en pevny horni limit velikosti souboru. Podle

scény tak mohou vznikat vétsi i mensi soubory. Napfiklad zakryty objektiv nebude zbytecné
spotrebovdévat misto.
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V rezimu konstantniho datového toku vyjadfuji volby 3:1, 5:1, 8:1 a 12:1 pomér velikosti
nekomprimovanych RAW dat k vyslednému souboru. 3:1 poskytuje vyssi kvalitu a vétsi soubory; 12:1

nejmensi soubory a nizsi kvalitu. Radé uzivatell vyhovuje i 12:1 bez zfetelného omezeni kvality,
vhodné nastaveni vSak ovérte vlastnim testem.

Konstantni kvalita nabizi Q0, Q1, Q3 a Q5. Jde o kompresni parametry preddvané kodeku. Protoze tento
rezim pracuje jinak, vysledny pomér velikosti nelze pfedem urcit: méni se podle obsahu zabéru.

Konstantni datovy tok

Oznaceni 3:1, 5:1, 8:1 a 12:1 jsou kompresni poméry. Napfiklad 12:1 vytvari priblizné dvanactkrat
mensi soubor nez nekomprimovany RAW.

Konstantni kvalita

QO a Q5 predstavuji rizné stupné kvantizace. Q5 pouziva vyssi kvantizaci, ale vyrazné snizuje datovy
tok. Velikost soubord silné zavisi na scéné. Datovy tok mUlze prekrocit moznosti média a zpUsobit
vynechani snimkd; vyhodou je, Ze problém uvidite jiZz pfi natd¢eni a mlzete upravit nastaveni ¢i
pozadovanou kvalitu.

Blackmagic RAW Player

Prehravac obsaZeny v instala¢nim bali¢cku kamerového softwaru slouzi k rychlé kontrole klipd. Dvojitym
klepnutim oteviete soubor a prehravate jej nebo prochazite v plném rozliseni i bitové hloubce.
Knihovna SDK akceleruje dekédovani na hlavnich architekturdch CPU a pres Apple Metal, NVIDIA CUDA
a OpenCL; podporuje i Blackmagic eGPU. Prehravac je dostupny pro Mac, Windows a Linux.

Doprovodné soubory sidecar

Soubor sidecar prepisuje pouzitd metadata bez zmény metadat vlioZzenych do plvodniho RAW.
Obsahuje napriklad nastaveni Blackmagic RAW, clonu, zaostreni, ohniskovou vzdalenost, vyvazeni bilé,
odstin, barevny prostor, nazev projektu a ¢islo zdbéru. Metadata mohou byt ulozena pro kazdy snimek,
coz je dllezité pri zménach objektivu béhem zabéru.

Sidecar Ize upravovat v DaVinci Resolve i textovym editorem, protoze je Citelny pro ¢lovéka. Umistite-li
jej do stejné slozky jako prislusny RAW, nastaveni se automaticky pouzije. Po presunuti mimo slozku a

novém otevreni klipu se opét pouzije plvodni nastaveni. Sidecar mohou ¢ist aplikace vyuzivajici
Blackmagic RAW SDK v¢etné Blackmagic RAW Player.
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Pri natadceni s gama VIDEO zUstavaji data v gama FILM a metadata pouze urcuji zplsob zobrazeni.
VIDEO je vhodné pro rychlé odevzdani bez gradingu; chcete-li pozdéji zesvétlit stiny nebo stdhnout
svétla, zachované detaily jsou stale dostupné.

Blackmagic RAW v DaVinci Resolve

Nastaveni kazdého souboru Ize upravit v zadlozce CAMERA RAW a ulozit do nového souboru sidecar,
napriklad pro tvaréi vzhled nebo vhodnéjsi zobrazeni. Pokud média predate jinému uZivateli Resolve i s
timto souborem, upravené nastaveni gama se pri importu pouzije automaticky.

Resolve nacditd z metadat zvoleny dynamicky rozsah FILM, EXTENDED VIDEO nebo VIDEO. Déle mUzete
upravovat sytost, kontrast, stfedni bod a préib&h prechodu svétel a stinfl. Upravy ulozené do sidecar
budou dostupné ostatnim spolupracovnikim. K plivodnim metadatiim kamery se Ize kdykoli vratit.

Ze zalozky CAMERA RAW Ize také exportovat jediny snimek Blackmagic RAW se vsemi Upravami,
metadaty, plnym rozliSenim a barevnymi informacemi, napfriklad jako referenci pro kolegy. Dalsi
informace obsahuje kapitola Prace v DaVinci Resolve.

Blackmagic RAW SDK

Blackmagic RAW Software Development Kit je API spolecnosti Blackmagic Design pro tvorbu vlastnich
aplikaci podporujicich tento format. Vyvojari mohou pridat ¢teni, Upravy a uklddani Blackmagic RAW.
SDK obsahuje kompletni zpracovani barev Generation 5 pro konzistentni filmovy obraz v
podporovanych aplikacich.

SDK podporuje Mac, Windows a Linux a je zdarma ke stazeni na
www.blackmagicdesign.com/developer.

Schéma API zahrnuje ¢tecku .Braw, ¢tecku .Sidecar a dekodér s podporou SSE, AVX, AVX2, Metal, CUDA
a OpenCL.

Blackmagic RAW API

.Braw .Sidecar
AVX AVX2 Reader Reader

METAL CUDA OPENCL
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Maximalni snimkové frekvence snimace

Pocket Cinema Camera 6K Pro a 6K G2

Tabulka uvadi rozliseni, kodek, zplsob ¢teni snimace a maximalni snimkovou frekvenci. FULL znamené

cely snimac, WINDOW vyrez a SCALED prepocet ze zadaného rozliseni.

e e e e

6K 2.4:1
5.7K'17:9
4K DCI
4K DCI
4K DCI
4K DCI
4K DCI
Ultra HD
Ultra HD
Ultra HD
Ultra HD
Ultra HD
Ultra HD
Ultra HD
Ultra HD
3.7K Anamorphic
2.8K 17:9
HD

HD

HD

HD

HD

HD

HD

HD

HD

HD

HD

HD
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6144 x 3456
6144 x 2560
5744 x 3024
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3728 x 3104
2880 x 1512
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
Blackmagic RAW
Blackmagic RAW
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

Cely

Vyrez

Vyrez

Vyrez

Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z celého
Prepocet z celého
Prepocet z celého
Prepocet z celého
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Vyrez

Vyrez

Prepocet z celého
Prepocet z celého
Prepocet z celého
Prepocet z celého
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 5.7K
Prepocet z 2.7K
Prepocet z 2.7K
Prepocet z 2.7K

Prepocet z 2.7K

60
60
60
60
60
60
60
50
50
50
50
60
60
60
60
60
120
50
50
50
50
60
60
60
60
120
120
120
120
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Pocket Cinema Camera 4K

Ceské znéni / bfezen 2025

4K DCI 4096 x 2160 Blackmagic RAW Cely

4K DCI 4096 x 2160 ProRes 422 HQ Cely 60
4K DCI 4096 x 2160 ProRes 422 Cely 60
4K DCI 4096 x 2160 ProRes 422 LT Cely 60
4K DCI 4096 x 2160 ProRes 422 Proxy Cely 60
4K 2.4:1 4096 x 1720 Blackmagic RAW Vyrez 75
Ultra HD 3840 x 2160 Blackmagic RAW Vyrez 60
Ultra HD 3840 x 2160 ProRes 422 HQ Vyrez 60
Ultra HD 3840 x 2160 ProRes 422 Vyrez 60
Ultra HD 3840 x 2160 ProRes 422 LT Vyrez 60
Ultra HD 3840 x 2160 ProRes 422 Proxy Vyrez 60
2.8K Anamorphic 2880 x 2160 Blackmagic RAW Vyrez 80
2.6K 16:9 2688 x 1512 Blackmagic RAW Vyrez 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 HQ Prepocet z celého 60
HD 1920 x 1080 ProRes 422 Prepocet z celého 60
HD 1920 x 1080 ProRes 422 LT Prepocet z celého 60
HD 1920 x 1080 ProRes 422 Proxy Prepocet z celého 60
HD 1920 x 1080 ProRes 422 HQ Prepocet z 2.6K 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 Prepocet z 2.6K 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 LT Prepocet z 2.6K 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 Proxy Prepocet z 2.6K 120
HD 1920 x 1080 Blackmagic RAW Vyrez 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 HQ Vyrez 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 Vyrez 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 LT Vyrez 120
HD 1920 x 1080 ProRes 422 Proxy Vyrez 120

Poznamka: Format 2.6K 16:9 vyuziva plochu snimace optimalizovanou pro objektivy Super 16 mm a
vysoké snimkové frekvence.

Doba zaznamu

Nasledujici tabulky uvadéji pribliznou dobu zaznamu v minutdch a sekundach podle formatu,
projektové snimkové frekvence a kapacity média. Dostupna rozliSeni a kodeky se mezi modely lisi.

Maximalni délka zavisi na kapacité CFast, SD nebo disku USB-C i na zvoleném formatu a frekvenci.
Napriklad Apple ProRes 422 HQ v rozliSeni 3840 x 2160 pouziva datovy tok priblizné 880 Mb/s.
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Pri 24 snimcich/s se na 256GB CFast 2.0 vejde pfiblizné 47 minut takového videa. Pfi stejném nastaveni
pojme 128GB karta priblizné 23 minut, tedy zhruba polovinu.

Doba se mUze mirné lisit podle vyrobce média a formatovani exFAT nebo Mac OS X Extended.

Jednodussi scény vyzaduji méné dat nez velmi detailni kompozice. Tabulky predpokladaji slozity obraz;
v praxi mQzete ziskat delsi zaznam.

Véechny tabulky pouZivaji kartu CFast 256 GB. Casy jsou v minutach; snimkova frekvence je ve
snimcich za sekundu.

6K
z:‘;iat BRAW 3:1 BRAW 5:1 BRAW 8:1 BRAW 12:1
256 GB 23.98 17 min 28 min 45 min 67 min
256 GB 24 17 min 28 min 45 min 67 min
256 GB 25 16 min 27 min 43 min 64 min
256 GB 30 13 min 22 min 36 min 54 min
256 GB 50 8 min 13 min 21 min 32 min
6K 2.4:1
z:‘:; Sn./s | BRAW 3:1 BRAW 5:1 BRAW 8:1 BRAW 12:1
256 GB 23.98 23 min 38 min 60 min 91 min
256 GB 24 22 min 38 min 60 min 91 min
256 GB 25 21 min 36 min 58 min 87 min
256 GB 30 18 min 30 min 48 min 72 min
256 GB 50 11 min 18 min 29 min 43 min
256 GB 60 9 min 15 min 24 min 36 min
5.7K 17:9
z:‘;iat Sn./s | BRAW 3:1 BRAW 5:1 BRAW 8:1 BRAW 12:1
256 GB 23.98 20 min 34 min 55 min 82 min
256 GB 24 20 min 34 min 55 min 82 min
256 GB 25 19 min 33 min 52 min 79 min
256 GB 30 16 min 27 min 44 min 66 min
256 GB 50 10 min 16 min 26 min 39 min
256 GB 60 8 min 13 min 22 min 33 min
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Doby zaznamu 4K DCI 4K 2.4:1 a Ultra HD

4K DCI
Karta BRAW BRAW BRAW ProRes | ProRes | ProRes :;°2Res
CFast 3:1 8:1 12:1 422 HQ 422 422 LT Proxy
256 GB 23.98 39 min 65 min 104 min 155 min 44 min 66 min 95 min 216 min
256 GB 24 39 min 65 min 103 min 155 min 44 min 66 min 95 min 216 min
256 GB 25 37 min 62 min 99 min 149 min 42 min 64 min 91 min 207 min
256 GB 30 31 min 52 min 83 min 124 min 35 min 53 min 76 min 173 min
256 GB 50 18 min 31 min 49 min 74 min 21 min 32 min 45 min 104 min
256 GB 60 15 min 26 min 41 min 62 min 17 min 26 min 38 min 87 min
4K 2.4:1
Karta
CFast Sn./s BRAW 3:1 BRAW 5:1 BRAW 8:1 BRAW 12:1
256 GB 23.98 50 min 84 min 134 min 200 min
256 GB 24 50 min 84 min 134 min 200 min
256 GB 25 48 min 80 min 128 min 192 min
256 GB 30 40 min 67 min 107 min 160 min
256 GB 50 24 min 40 min 64 min 96 min
256 GB 60 20 min 33 min 54 min 80 min
256 GB 75 16 min 27 min 43 min 64 min
256 GB 80 16 min 26 min 40 min 60 min
ULTRA HD
Karta sn./s BRAW BRAW ProRes ProRes ProRes :;«;Res
CFast : H H 8:1 12:1 422 HQ 422 422 LT Proxy
256 GB 23.98 41 min 68 min 110 min 164 min 47 min 71 min 101 min 230 min
256 GB 24 41 min 68 min 109 min 164 min 47 min 71 min 101 min 230 min
256 GB 25 39 min 66 min 105 min 157 min 45 min 68 min 97 min 221 min
256 GB 30 33 min 55 min 88 min 131 min 38 min 57 min 81 min 184 min
256 GB 50 19 min 33 min 52 min 79 min 22 min 34 min 48 min 111 min
256 GB 60 16 min 27 min 44 min 66 min 18 min 28 min 40 min 92 min
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Doby zaznamu 3.7K a 2.8K

3.7K Anamorphic
z;‘;ts‘: Sn./s | BRAW 3:1
256 GB  23.98 31 min
256 GB 24 31 min
256 GB 25 29 min
256 GB 30 24 min
256 GB 50 15 min
256 GB 60 12 min

2.8K Anamorphic
z;‘;ﬁ Sn./s | BRAW 3:1
256 GB  23.98 57 min
256 GB 24 57 min
256 GB 25 54 min
256 GB 30 45 min
256 GB 50 27 min
256 GB 60 22 min
256 GB 80 17 min

2.8K 17:9
Zf::t sn./s | BRAW 3:1
256 GB  23.98 81 min
256 GB 24 81 min
256 GB 25 78 min
256 GB 30 65 min
256 GB 50 39 min
256 GB 60 32 min
256 GB 120 16 min
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BRAW 5:1

51 min

51 min

49 min

41 min

24 min

20 min

BRAW 5:1

95 min

95 min

91 min

76 min

45 min

38 min

28 min

BRAW 5:1

136 min

135 min

130 min

108 min

65 min

54 min

27 min

BRAW 8:1

82 min

82 min

79 min

65 min

39 min

33 min

BRAW 8:1

151 min

151 min

145 min

121 min

73 min

61 min

45 min

BRAW 8:1

216 min

215 min

207 min

173 min

104 min

87 min

43 min

Ceské znéni / bfezen 2025

BRAW 12:1

123 min

123 min

118 min

98 min

59 min

49 min

BRAW 12:1

226 min

226 min

217 min

181 min

109 min

91 min

68 min

BRAW 12:1

321 min

320 min

308 min

258 min

156 min

130 min

65 min
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Doby zaznamu 2.6K 16:9 a HD

2.6K 16:9
Karta
CFast Sn./s BRAW 3:1 BRAW 5:1 BRAW 8:1 BRAW 12:1
256 GB 23.98 87 min 144 min 230 min 342 min
256 GB 24 87 min 144 min 229 min 342 min
256 GB 25 83 min 138 min 220 min 328 min
256 GB 30 69 min 115 min 184 min 275 min
256 GB 50 41 min 69 min 111 min 166 min
256 GB 60 34 min 58 min 92 min 138 min
256 GB 120 17 min 29 min 46 min 69 min

HD
Karta | o | BRAW BRAW BRAW BRAW ProRes | ProRes | ProRes :;°2Res
CFast ’ 3:1 5:1 8:1 12:1 422 HQ 422 422 LT Proxy
256 GB 23.98 159 min 264 min 418 min 619 min 189 min 283 min 403 min 877 min
256 GB 24 159 min 264 min 418 min 618 min 189 min 283 min 403 min 877 min
256 GB 25 153 min 253 min 402 min 595 min 182 min 271 min 387 min 843 min
256 GB 30 127 min 212 min 336 min 499 min 152 min 227 min 324 min 710 min
256 GB 50 76 min 127 min 203 min 303 min 91 min 137 min 196 min 434 min
256 GB 60 64 min 106 min 170 min 254 min 76 min 114 min 163 min 363 min
256 GB 120 32 min 54 min 87 min 130 min 38 min 57 min 82 min 185 min

Poznamka: Blackmagic RAW je dostupny pfi ¢teni celého snimace nebo vyrezu. Pro vSechny formaty s
prepoctem rozliseni pouzijte ProRes.

Modely 6K Pro a 6K G2 podporuji v Blackmagic RAW forméaty 6K, 6K 2.4:1, 5.7K 17:9, 4K DCI, 3.7K
Anamorphic a 2.8K 17:9. ProRes pouzivaji pro 4K DCI, Ultra HD a HD.

Formaty 4K 2.4:1, 2.8K Anamorphic a 2.6K 16:9 jsou dostupné pouze na modelu 4K a pouzivaji
Blackmagic RAW. U modelu 4K Ize ve 4K DCI, Ultra HD a HD pouZzit Blackmagic RAW i ProRes.

U konstantni kvality Q0 a Q5 se odhad zbyvajici doby méni. QO priblizné odpovidd odhadu pro 3:1, Q5
priblizné 12:1. Béhem zdznamu se odhad aktualizuje kazdych deset sekund. Pro lepsi predstavu
natocte asi dvacet sekund a sledujte Udaj v oblasti médii na displeji.
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Volba snimkové frekvence

Pri vybéru vychéazejte z poZzadovaného zplsobu promitani a distribuce. Filmové a televizni standardy se
mezi zemémi lisi, vdechny vsak voli poc¢et snimkd tak, aby pohyb plsobil prirozené a presvédcivé.

Kino bézné pouziva 24 snimkly/s; i pres experimenty s vyssimi frekvencemi z{stava tato hodnota
mezinarodné rozsirend. Pro televizni distribuci se obvykle nataci 29,97 snimku/s v Severni Americe a 25
snimkd/s v Evropé.

S rozvojem technologii se standardy méni. Sport se ¢asto zaznamenava a vysila rychlosti az 59,94
snimku/s v Severni Americe a 50 snimkd{/s v Evropé&, aby rychly pohyb vypadal plynuleji a realisti¢téji.
Internetové a streamovaci sluzby bézné pouzivaji podobné frekvence, ale umoznuji vice
experimentovat; omezenim jsou moznosti prehravani a obrazovek divaka.

Pro prehravani skute¢nou rychlosti zvolte projektovou frekvenci podle distribu¢niho formatu a vypnéte
OFF SPEED. Pro zpomaleny zabér nastavte snimac na vys$si frekvenci nez projekt. Cim vétsi rozdil, tim
pomalejsi prehravani. Podrobnosti najdete v ¢asti Ovladani dotykovym displejem.

Spousténi externiho zadznamu

Kamera pres HDMI automaticky vysila povel ke spusténi zdznamu do kompatibilnich zarizeni, napriklad
Blackmagic Video Assist. Tlacitko RECORD pak spusti i externi rekordér a zastaveni na kamere zastavi
oba zadznamy.

HDMI prendsi také Casovy kod, takze externi i interni klipy maji shodné hodnoty. Funkci trigger record
je nutné v kompatibilnim rekordéru zapnout, obvykle v jeho nastaveni.

Zaznam pohybovych dat

Kamera automaticky uklada gyroskopickd data vnitfniho pohybového snimace. DaVinci Resolve je
mize vyuzit ke stabilizaci klipQ; viz Stabilizace pomoci gyroskopu.
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Nataceni na vysku
Kamera podporuje vertikalni poméry stran pro obsah napriklad na YouTube a TikTok pfi zachovani

filmovych barev a dynamického rozsahu. Natocte kameru na vysku a snimejte napfriklad v poméru 9:16
nebo 4:5.

Zobrazeni HUD se otodi, aby z(staly dobre ¢itelné Gdaje o frekvenci, Ghlu zavérky a kompozi¢nich
voditkach. Spusténi zdznamu polohu prekryvl uzamkne na dobu zabéru; pfi zméné Uhlu kamery
zUstanou na misté. Orientace na vysku se zapi$e do metadat, aby se klip spravné zobrazil ve strizné.

Uzamceni orientace

Uzamceni na vysku nebo na Sifku zabrédni automatickému otadceni informaci. Pri uzamceni vertikalni
orientace zUstane HUD svisly i pfi vyrazném naklonéni kamery. Viz VERTICAL RECORDING v nastaveni
zdznamu.

Kompozic¢ni voditka

FRAME GUIDES jsou znacky na LCD, které pomahaiji udrzet dllezité prvky v obraze a nezadouci mimo
né&j. Pomahaji také predem vyhradit misto grafice, titulkim, ikondm nebo vizudlnim efektdim.

Mrizky (GRIDS) usnadnuji kompozici a vyvazeni vertikdIniho zdbéru. Podrobnosti o voditkach, mrizkach
a dalSich prekryvech najdete v kapitole o funkcich dotykového displeje.

Predloha: strana 29 28



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 030

Strih vertikalnich klipu

Pri zdznamu v Blackmagic RAW a Apple ProRes se orientace na vysku oznaci v metadatech. DaVinci
Resolve 18.5 a novéjsi ji rozpozna a klip spravné zobrazi na ¢asové ose. Plati to i pro dalsi aplikace
podporujici Blackmagic RAW SDK a ProRes, napfriklad Adobe Premiere a Avid Media Composer.

Vertikalni klipy v horizontalnim projektu

V projektu na $irku, napriklad HD 1920 x 1080, se vertikalni klip prizplsobi velikosti obrazu. To je
dllezité napriklad pro zpravy nebo televizni vysilani. Bo¢ni plochy Ize vyplnit barvou nebo efektem
BLANKING FILL v DaVinci Resolve. Viz prehled Resolve FX v manualu Resolve na
www.blackmagicdesign.com/support.

A4 Ve 7 7
Prehravani
Po nataceni mlzete klipy prehravat pomoci transportnich ovladacd. Stiskem PLAY prejdete do

prehravéani, dalsim stiskem okamzité spustite posledni zaznamenany klip na LCD i na displeji
pfipojeném pres HDMI.

Podrzenim tlacitka vpred nebo vzad na LCD rychle prochdzite klip. Na jeho konci se prehravani zastavi.
Kratkym stiskem preskakujete na zacatky a konce klipQ. Jedno stisknuti vzad véas vrati na zacatek
aktualniho klipu, dvé na zacatek predchoziho. Stisk RECORD ukonci prehravani a vrati zivy obraz.
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Soucasti a ovladaci prvky kamery

Predni strana

1. Tlacitka zaznamu. Obé tlacitka spoustéji a zastavuji zdznam. Predni tlacitko usnadnuje ovladani pri
natéceni sebe sama.

2. Nastavovaci kolecko. U kompatibilniho objektivu ovldda clonu. Pri pohledu na displej otaceni
doleva clonu otevird a doprava zavird. Kolecko upravuje také vyvazeni bilé, Uhel zavérky a ISO: nejprve
stisknéte pfrislusné horni tlacitko a poté kole¢kem nastavte hodnotu. Stisk kolec¢ka nabidku rychle
zavre. Ve spojeni s FOCUS ZOOM lze upravovat i zvétSeni ve volitelném elektronickém hledacku.

3. Stereofonni mikrofony. Kamera ma Ctyfi kvalitni vestavéné mikrofony. Jejich konfiguraci popisuje
Nastaveni zvuku.
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4. Bajonet objektivu. Modely 6K Pro a 6K G2 maji aktivni bajonet EF, model 4K aktivni Micro Four
Thirds. Kompatibilni objektivy tak umoznuji stabilizaci obrazu, automatické ostreni a automatické
nastaveni expozice. Stabilizator IS zapnete prepinacem objektivu. Ma-li objektiv volbu rezimu
stabilizace, nastavte ji podle statického nebo pohyblivého zadbéru. Bez fyzického prepinace Ize IMAGE
STABILIZATION zapnout nebo vypnout v nabidce SETUP kamery.

5. Kontrolka tally a zdznamu. Mala LED vpredu signalizuje stav zdznamu. V SETUP ji Ize zapnout,
vypnout a nastavit jas.

Prava strana
6. Slot CFast. SlouZzi pro karty CFast 2.0 pro zdznam a prehravani; viz kapitola Karty CFast.

7. Slot SD. Slouzi pro SD karty pro zdznam a prehravani; viz kapitola Karty SD.
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Leva strana

8. Mikrofonni vstup 3,5 mm. Stereofonni konektor pfijima mikrofonni i linkovou Uroven. Mikrofonni
signadl je slabsi; pri pripojeni mikrofonu a nastaveni LINE bude Uroven prilis nizka.

Levy kanal prijima rovnéz externi ¢asovy kéd LTC podle SMPTE. Platny ¢asovy kéd je automaticky
rozpoznan a vlozen do metadat videosouboru. Doporucujeme LTC z linkového vystupu, zejména pokud
c¢asovy kdd nezaznamendavéate jako zvukovou stopu.

9. Sluchatkovy konektor. Stereofonni vystup 3,5 mm slouzi ke kontrole zvuku pfi zdznamu i
prehravani. Po pripojeni sluchatek se reproduktor ztlumi.

10. HDMLI. PInohodnotny HDMI konektor prenasi 10bitové HD video 1080p 4:2:2 s podporou HDR a
dvéma vlozenymi zvukovymi kandly. V nabidce displeje zvolite Cisty obraz nebo obraz s informacnimi
prekryvy.
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HDMI umoznuje pfipojit monitor, rekordér nebo reZii ATEM Mini. Ve spojeni s ATEM Mini ziska kamera
studiové funkce vcetné dalkového spusténi zdznamu a ovladani fady nastaveni. Externi pristroje a
kabely je vhodné zapojit pred zapnutim kamery i prislusenstvi. Pouzivejte kvalitni HDMI kabely.

11. Napajeci vstup. Konektor DC napdji kameru a soucasné dobiji baterii. Srovnejte konektor podle
vybrdni nahore a zasouvejte jej, az se zajisti. Pri odpojovani stdhnéte pojistny plast a konektor
vytadhnéte.

Vlastni napajeci reSeni

Pokud pouzivate vlastni zdroj a maketu baterie, dbejte na napéti: prilis vysoka hodnota mlze kameru
trvale poskodit.

 Bateriovy vstup: 6,2-10 V, neprekrocit 10 V.
 Vstup DC: 10,8-20 V, neprekrocit 20 V.

* Pohotovostni rezim bez nabijeni baterie vyzaduje 16 W.

Pri nabijeni vnitrni baterie kamera vyZaduje 30 W.
* Pfi vlastnim napdjeni doporucujeme vnitrni baterii vyjmout.

e Zadznam na externi médium s aktivnim objektivem, plnym jasem displeje a tally, vysokou snimkovou
frekvenci a bez nabijeni vyZaduje priblizné 23 W u 6K G2 a 22 W u 4K. U 6K Pro a 6K G2 ve stejné
konfiguraci s hledackem pfiblizné 26 W.

12. USB. USB-C umoziuje pfimy zdznam na externi disk. U vypnuté kamery Ize pres tento port dobijet
baterii napriklad z powerbanky. Pro aktualizaci pripojte kameru k pocitaci a spustte aktualiza¢ni
aplikaci.

13. Zvukovy vstup mini XLR. Modely 6K G2 a 6K Pro maji dva vstupy, model 4K jeden. Pfijimaji
externi symetricky analogovy zvuk. Bézny mikrofon XLR pfipojite reduk¢nim kabelem XLR-mini XLR.
Vstup mUze poskytovat fantomové napajeni profesionalnim mikrofonlm bez vlastniho zdroje; jeho
zapnuti popisuje kapitola Zvuk.
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XLR pfijima také externi ¢asovy kdd podle SMPTE. V nabidce AUDIO vyberte XLR LINE nebo XLR MIC
podle Urovné generatoru. Kod se vlozi do metadat videa. U 6K Pro a 6K G2 m{ze jeden XLR prijimat
¢asovy koéd a druhy jiny zvukovy zdroj.

Horni panel

14. Zavit 1/4-20. Horni zavit slouzi k pfipevnéni externiho mikrofonu nebo jiného drobného
pfisluSenstvi.

Upozornéni: Horni zavit 1/4 palce pouzivejte pouze pro lehké prislusenstvi, napfiklad maly mikrofon.
Nezvedejte za néj celou kameru s tézkym objektivem pomoci priSroubované rukojeti: mohlo by dojit k
poskozeni, které zaruka nekryje. Nevystavujte zavit velké pace, napriklad tézkym prisluSenstvim na
prodluzovacim rameni. Pro téz3i sestavy dlirazné doporucujeme klec ur¢enou pro Pocket Cinema
Camera, upevnénou soucasné k hornimu i spodnimu zavitu.
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15. RECORD. Stisk ihned spusti zaznam; dalSi jej zastavi.

16. STILL. Poridi jeden snimek; Uspésné ulozeni kratce signalizuje ikona fotoaparatu vpravo nahore.
Pri kodeku Blackmagic RAW vznikne snimek Blackmagic RAW, pfi ProRes jeden nekomprimovany
snimek CinemaDNG. Uklada se do slozky STILLS v korfenovém adresari pravé pouzivaného média.
Nézev odpovida klipdim, ale posledni ¢tyfi znaky obsahuji ¢islo fotografie. V Blackmagic RAW Ize snimky
ukladdat i béhem zdznamu nebo prehravani.

17. 1SO. Stisknéte tlacitko a otacejte koleckem. Rozsah je ISO 100-25 600 po tretindch expozi¢niho
stupné.

18. SHUTTER. Stisk a kole¢ko upravuji Ghel nebo ¢as zdvérky. Displej nabidne az tfi hodnoty omezujici
blikani.
19. WB. Stisk a kole¢ko méni vyvéazeni bilé. Podrzenim WB tfi sekundy otevrete automatické vyvazeni;

kamera zobrazi uprostred bily Ctverec a zméfi tuto oblast. Viz Ovladani dotykovym displejem.

20. Konektor hledacku. Modely 6K G2 a 6K Pro maji port pro Blackmagic Cinema Camera Pro EVF.
Neni-li hledacek nasazen, pouzijte dodanou ochrannou krytku.

21. Vypinac. Posunuti doprava zapina, doleva vypina.

22. Stavova LED. U vypnuté kamery pripojené k napdjeni pres 12 V DC nebo USB-C Cervené
signalizuje nabijeni. Po Uplném nabiti zhasne.

23. Funk¢ni tlacitka. Jejich funkce nastavite v SETUP. Vychozi pfifazeni: 1 FALSE COLOR, 2 DISPLAY
LUT, 3 FRAME GUIDES.
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Spodni strana

24. Zavit 1/4-20. SlouZi k upevnéni kamery na stativ, rig nebo pfislusenstvi. Modely 6K Pro a 6K G2
maji na spodni strané dva zavity 1/4 palce.

25. Bateriova dvirka. Otevrete je posunutim zdpadky smérem k bajonetu. Zavrete je pritlacenim, az
zacvaknou.

26. Napajeci kontakty gripu. Modely 6K Pro a 6K G2 maji na spodni strané kontakty pro volitelny
bateriovy grip, ktery lIze pripojit bez vyjmuti vnitfni baterie. Kamera pak ¢erpéd energii z vnitfni baterie i
obou baterii gripu, ¢imz se prodlouzi provozni doba.
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Zadni strana
Na ilustraci 6K Pro / 6K G2 nejsou u modelu 6K G2 k dispozici tlac¢itka ND filtrd.

27. Dotykovy displej. Klepanim a posouvanim na LCD ménite nastaveni, automaticky ostfite,
spoustite a zastavujete zdznam, sledujete obraz pri natdceni a prehravate klipy. Slouzi také ke spravé
médii a zapisu Udajl elektronické klapky.

Modely 6K Pro a 6K G2 maji vyklopny displej, ktery Ize naklané&t nahoru a dolfl. Usporné nastaveni jej pfi
necinnosti ztlumi. K dispozici je také vysoky jas pro velmi silné slunecni svétlo; zvysuje spotrebu a pfi
100 % se displej mize zahrivat.

Pri okolni teploté alespon 35 °C (95 °F) mlze kamera automaticky sniZit jas, aby zabranila prehrati.
Tato ochrana funguje nezavisle na stmivani pfi ne¢innosti. Viz Nastaveni monitorovani.

| (m||®]|F
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Vyklopny displej modeld 6K Pro a 6K G2 umoznuje sledovani z Sirokého rozsahu Ghld.

28. IRIS. Automaticky nastavi prdmérnou expozici podle svétel a stind scény. Clonu Ize ménit ru¢né
koleckem nebo klepnutim na IRIS na displeji a posuvnikem.

29. FOCUS. U kompatibilniho objektivu jednim stiskem automaticky zaostfite. Vychozi bod je
uprostred, jinou oblast zvolite klepnutim na LCD. Dvojitym stiskem FOCUS vratite bod do stfedu. Pokud
objektiv umoznuje prepinat AF/MF, musi byt nastaven na automatické ostreni.

30. HFR. Tlacitko vysoké snimkové frekvence prepind mezi projektovou frekvenci a frekvenci OFF
SPEED predem zvolenou v nabidce FRAME RATE. Prepindni je mozné pouze pfi zastaveném zdznamu.
Podrobnosti vysvétluje kapitola o dotykovém ovladani.
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31. FOCUS ZOOM. Zvétsi obraz pro kontrolu ostrosti v poméru pixell 1:1. ZvétSeni dale upravite
gestem sevreni ¢i roztazeni prstl; pretazenim obrazu zvolite oblast. Ve volitelném hleda¢ku ménite
zvétseni koleckem a stiskem kolecka vybirate oblast zajmu. Dalsi stisk FOCUS ZOOM vréati cely obraz.

32. MENU. Otevre hlavni nabidku nastaveni.
33. PLAY. Prepne do prehravani; druhy stisk spusti posledni klip na LCD i HDMI vystupu.

34. Elektronicky hledacek EVF. Volitelné prislusenstvi 6K Pro a 6K G2 se naklani svisle o 70° a
dodava se se ¢tyfmi typy ocnic pro levé i pravé oko. Cidlo pfiblizeni vypne LCD, aby $etfilo energii a
zabranilo ndhodnym dotyk(m. Hledd¢ek mlze zobrazovat stavové informace nebo Cisty obraz; viz
Nastaveni monitorovani.

Pro instalaci malym plochym Sroubovékem povolte Sroub krytky horniho konektoru a krytku sejméte.
Ovérte, ze je port Cisty a suchy, nasunte hledacek a zajistéte jej ru¢nim Sroubem.

35. Dioptricka korekce. Otocenim ovladace prizplsobite ostrost hledac¢ku svému zraku. Neméni se
zaostreni obrazu na snimaci. Viz Zaostrovaci obrazec.

36. ND filtry. Model 6K Pro ma vestavéné neutralni Sedé filtry, které snizuji mnoZstvi svétla na snimaci
o uréeny pocet expozi¢nich stupnd. Umoznuji otevienou clonu a malou hloubku ostrosti i za jasného
dne.

Levym a pravym tlac¢itkem ND prepinate CLEAR bez filtru a Gtlum 2, 4 nebo 6 stupnd. V nabidce LCD lze
zvolit oznaceni optickou hustotou, expozi¢nimi stupni nebo zlomkem propousténého svétla.

_ Expozi¢ni stupné Propustnost

CLEAR 0 1
0,6 2 1/4
1,2 4 1/16
1,8 6 1/64
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Funkce displeje

LCD pouziva dotyky a gesta pro rychlou, intuitivni obsluhu. Klepnutim a posouvanim v réznych
oblastech ziskate pristup k funkcim primo pfi nataceni.

Volby monitorovani LCD

Klepnutim na ikonu monitoru vlevo nahore otevrete nastaveni zebry, pomoci pfi ostfeni, kompozi¢nich
voditek, mrizek, bezpecnych oblasti a faleSnych barev. Ovladace se objevi v zalozkach podél spodniho
okraje obrazovky.

Zebra

Volba ZEBRA zapina Srafovani na LCD a nastavuje jeho prahovou hodnotu také pro HDMI. Diagonalini
¢ary oznacuji oblasti presahujici zvolenou expozici. Pri 100 % ukazuji zcela preexponovand mista, coz
pomahd s nastavenim expozice pri stalém osvétleni.
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V zélozce ZEBRA ji zapnete prepinacem vlevo dole. Prah nastavite posuvnikem nebo Sipkami vedle
hodnoty. K dispozici je osm predvoleb: stfedni Sedd, stfedni Sedd plus jeden expozi¢ni stupen a
hodnoty 75-100 % po péti procentech. Zapnuti pro HDMI popisuje Nastaveni monitorovani.

Tip: Za proménlivého svétla, napriklad venku pri ¢astec¢né oblacnosti, vads hodnota pod 100 % vcas
upozorni na mozné preexponovani.

Pomoc pFi ostreni

FOCUS ASSIST zapina zvyraznéni ostrosti na LCD a nastavuje jeho intenzitu také pro HDMI. V pfislusné
zalozce pouzijte prepinac vlevo dole. Intenzitu pro vSechny vystupy ménite spodnim posuvnikem nebo
Sipkami.

Vhodna Uroven zavisi na zabéru. U tvari mize vyssi intenzita usnadnit rozpoznani jemnych hran. U listi

nebo cihlové zdi naopak mlze vzniknout pfilis mnoho rusivych znacek. Zapnuti pro HDMI popisuje
Nastaveni monitorovani.

Tip: Kamera nabizi rezimy PEAKING a COLORED LINES. Prepnete je v nabidce MONITOR.
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Kompozicni voditka

FRAME GUIDES zapind voditka poméru stran na LCD a umoznuje jejich volbu pro HDMI. Pomahaji
pfipravit kompozici pro film, televizi i internet.

Zobrazeni zapnete prepinacem vlevo dole. Pomér stran vyberete posuvnikem nebo Sipkami. Klepnutim
na hodnotu mezi Sipkami mUzete zadat vlastni pomér.

+ 2.35:1, 2.39:1 a 2.40:1: Sirokouhlé filmové poméry pro anamorfni i b&Znou Sirokothlou projekci.
Lisi se podle historického vyvoje standard{; 2.39:1 patfi k nejrozsirenéjsim.

+ 2:1: Sirsi nez 16:9, ale uzsi nez 2.35:1.
* 1.85:1: DalSi bézny Sirokouhly filmovy pomér; o néco SirSi nez HDTV 1.78:1, uzsi nez 2.39:1.

* 16:9: Pomér 1.78:1 pro HD televize a pocitacové monitory, bézny pro HD vysilani a online video.
Pouzivé jej také Ultra HD.

50 WE TIMT
1400 S400K 10
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* 14:9: Kompromis mezi televizemi 16:9 a 4:3. Stfedovy ofez na 14:9 ma udrzet podstatné informace z
obou forméatl. PouZijte jej, pokud takovy ofez pozaduje vysilatel.

e 4:3: Pomér pro SD televizi nebo jako kompozi¢ni pomlcka s anamorfnim adaptérem 2x.
+ 1:1: Ctverec, uzsi nez 4:3, oblibeny na socialnich sitich.
* 4:5: Vertikalni pomér vhodny pro portréty a sledovani na telefonu.

Vlastni pomér voditek

Klepnéte na hodnotu mezi Sipkami. Na obrazovce CUSTOM FRAMEGUIDE smazte plvodni hodnotu
tlacitkem zpét, zadejte novy pomér ¢iselnou kldvesnici a potvrdte UPDATE. Vratite se k nataceni.

Tip: Kryti voditek I1ze ménit; viz Nastaveni monitorovdani. Stejnd kapitola popisuje zapnuti voditek na
HDMI.

Cancel Update
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Mrizky
GRIDS nabizi tfetinovou mrizku, indikator horizontu, stfedovy kfiz a stfedovou tecku. Urcuje zobrazeni

na LCD i zvoleny typ pfekryvu pro HDMI.

Prekryvy pomdhaji s kompozici. Zobrazeni zapnete prepinacem vlevo dole v nabidce voditek. Klepnutim
zvolte THIRDS, HORIZON, CROSSHAIR nebo DOT. K tretinové mrizce mizete pridat pravé jednu z voleb
horizont, kfiz nebo tecka.

Tretinova mrizka
THIRDS zobrazuje dvé svislé a dvé vodorovné Cary v tretindch obrazu. Oko prirozené vyhledava déj
pobliz présecikl, proto do téchto mist mlzete umistit dlezité prvky. OCi postavy byvaji priblizné na

horni vodorovné tretiné. Mrizka také pomahd udrzet jednotné rdmovani mezi zdbéry a automaticky se
prizplsobi zvolenym voditkdm poméru stran.

= Eid

Thirds Horizon Crosshair

00:00:00:
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Horizont

Indikator HORIZON ukazuje natoceni kamery doleva a doprava i ndklon nahoru a dold. Pomaha drzet
rovny horizont pfi nataeni z ruky nebo vyvazit kameru na gimbalu.

s vz Vv

Odchylka svétle Sedé svislé ¢ary od tmavého stfedového kfize ukazuje smér natoceni. Pri sklopeni
kamery doll se vodorovna ¢ara posune nahoru, pfi zvednuti kamery doll. Vzdalenost od stredu
odpovida velikosti odchylky. Po kalibraci pohybového snimace se pfi vyrovnani prislusné osy jeji ¢ara
zbarvi modre.

Indikator bere v Gvahu i snimani primo doll nebo nahoru. Pri oto¢eni kamery na vysku se osy otoci o
90°. llustrace ukazuji: kameru rovné a vodorovné; sklopenou dold bez bo¢niho ndklonu; rovnou a
natocenou doleva; zvednutou a natoc¢enou doprava.

Pro bézné pouziti kalibrujte rovnou, vodorovné postavenou kameru. Chcete-li drzet urcity Sikmy
horizont nebo staly ndklon pro podhled ¢i nadhled, kalibrujte v této poloze. Viz Kalibrace pohybového
snimace.

Stiedovy kiiz
CROSSHAIR oznacuje stfed obrazu. Usnadnuje umisténi hlavniho objektu doprostred, napfiklad u scén s
velmi rychlym stfihem. Stabilni poloha objektu pomahd divédkovi déj sledovat.

Stredova tecka
DOT ma stejnou funkci, ale mensi a méné rusivou znacku. Zapnuti mfizek na HDMI popisuje Nastaveni
monitorovani.

Horizon meter Description

B Straight and level

1 Tilted down and level

™ Straight and rolled left

—|—- Tilted up and rolled right
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Bezpecné oblasti

SAFE AREA GUIDES zapind voditka bezpecné oblasti na LCD a nastavuje jeji velikost pro HDMI.
Pomahaiji udrzet dllezité ¢asti zabéru mimo orez nékterych televizord a ponechat misto pro loga,
zpravodajské listy a jiné prekryvy. Mnozi vysilatelé poZaduiji titulky a grafiku uvnitf 90% bezpecné
oblasti.

Voditka pomohou také pocitat s ofezem pfi nasledné stabilizaci. Lze jimi vyznacit konkrétni vyrez: pfi
Ultra HD 3840 x 2160 napriklad 50 % ukaze vyrez 1920 x 1080. Prizplsobuji se nastavenym
kompozi¢nim voditkdim, takze procento odpovidéa cilovému rédmu.

Zobrazeni zapnete prepinacem vlevo dole v zalozce SAFE AREA GUIDES. Velikost ménite posuvnikem
nebo Sipkami vedle ¢iselné hodnoty; toto nastaveni plati také pro HDMI.

FaleSné barvy

FALSE COLOR zapina expozi¢ni pomtcku na LCD. Barevné prekryvy predstavuji rlizné Grovné expozice.
RUzovéa odpovida vhodné expozici svétlejsi pleti, zelena tmavsi pleti. Sledovanim téchto barev udrzite
plet konzistentné exponovanou. Pfechod Zluté do ¢ervené signalizuje preexponovani.

1

-

-
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Stupnice IRE po levé strané displeje vysvétluje jednotlivé barvy:

95%WC Orez bilé, prepal

80%WC Blizko orezu bilé

MG+1 Jeden stupen nad stredni Sedou
18%MG Stredni sedd

NBDL Blizko ztraty kresby v ¢erné
BDL Ztrata kresby v ¢erné

Ve spravné exponovaném obraze se plet zobrazuje zelené nebo rlizové. FALSE COLOR zapnete
prepinacem vlevo dole v prislusné zéalozce.

Jas displeje

Klepnéte na ikonu SCREEN BRIGHTNESS a posuvnikem upravte jas dotykového LCD. Na ilustraci je
nastaveno 50 %.
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Indikator ND filtru

Pri zméné ND filtru modelu 6K Pro se vlevo nahore na LCD i HDMI zobrazi jeho hodnota. Pri zapnutém
filtru zGstava viditelna; v poloze bez filtru text CLEAR po ¢tyrech sekundéach zmizi.

V SETUP mUzete zvolit zobrazeni optickou hustotou ND, expozi¢nimi stupni nebo zlomkem podle svych
zvyklosti.

Snimkova frekvence

Indikator FPS ukazuje aktualni pocet snimk{ za sekundu. Klepnutim otevrete dole nabidku projektové
frekvence a frekvence snimace.

Projektova frekvence

Urcuje frekvenci zdznamového formatu a obvykle odpovida postprodukénimu postupu. Dostupné jsou
hodnoty 23,98; 24; 25; 29,97; 30; 50; 59,94 a 60 snimkd/s.

V nabidce FPS ji ménite Sipkami u hodnoty vlevo dole nebo posuvnikem. Projektova frekvence
soucasné nastavuje frekvenci HDMI vystupu.

00:00:00:00

OFF SPEFT FRAME RATE

OM
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Frekvence snimace

Uréuje skute¢ny pocet zaznamenanych snimkd za sekundu a tim rychlost prehravani pri zvolené
projektové frekvenci. Ve vychozim stavu jsou obé frekvence shodné a pohyb se prehrdvéd normdéiné.

Prepina¢em OFF SPEED FRAME RATE vpravo dole v nabidce FPS mizete frekvenci snimace oddélit.
Hodnotu mérite Sipkami nebo posuvnikem; po jeho uvolnéni se pouZije. Nad posuvnikem jsou bézné
predvolby odvozené z aktudlni projektové frekvence.

Vyssi frekvence snimace nez projektu vytvari zpomaleni. Napriklad zdznam 60 snimkd/s prehravany v
projektu 24 snimkd/s bézi na 40 % skutecné rychlosti. Nizsi frekvence snimace naopak pohyb zrychli.
Princip odpovida rychlejsimu ¢i pomalejsimu chodu filmové kamery: mizete zvyraznit emoce
zpomalenim nebo dodat scéné energii zrychlenim.

Maximalni frekvence pro jednotlivé formaty a kodeky uvadi tabulka v kapitole Zdznam.

Poznamka: Pri zapnutém OFF SPEED nejsou obraz a zvuk synchronizované, a to ani tehdy, nastavite-li
obé frekvence stejné. Potiebujete-li zarucenou synchronizaci zvuku, OFF SPEED nepouzivejte.

120

0 FRAME RATE
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Zaveérka

Indikdtor SHUTTER ukazuje Uhel nebo ¢as zavérky. Klepnutim otevrete ru¢ni nastaveni a expozini
automatiky pracujici se zavérkou. Zplisob zobrazeni SHUTTER ANGLE nebo SHUTTER SPEED zvolite v
SETUP.

Z&avérka ovliviiuje pohybovou neostrost a mnozstvi svétla. Uhel 180° obvykle poskytuje pfirozené
rozmazani pohybu; pfi 25 snimcich/s odpovida 1/50 s. Hodnotu prizplsobte svétlu a pohybu scény.

Uhel 360° je plné oteviena zavérka a propousti maximum svétla, coz se hodi pfi slabém osvétleni a
mirném pohybu. Uhel 90° omezuje pohybovou neostrost a poskytuje ostfejsi zabér rychle se
pohybujicich objektd. Pfevod na ¢as zavisi na frekvenci: pfi 25 snimcich/s znamené 360° ¢as 1/25 s a
90° ¢as 1/100 s.

Poznamka: Pod umélym osvétlenim zavérka ovliviiuje blikani. Kamera podle snimkové frekvence a
nastaveni elektrické sité 50 nebo 60 Hz vypocitd az tfi doporuc¢ené hodnoty bez blikani. Mistni sitovou
frekvenci nastavite v SETUP.

Po klepnuti na SHUTTER se doporucené hodnoty objevi dole. Pri vypnuté automatické expozici vidite
aktualni hodnotu i ndvrhy podle sitové frekvence. Konkrétni svétlo mdze blikat i s doporu¢enou
hodnotou, proto pri pouziti nestalych zdrojd vzdy provedte zkousku.

Doporu¢enou hodnotu vyberete klepnutim. Sipky vedle aktualni hodnoty prochazeji dalsi bézna
nastaveni.

AUTO EXPOSURE

OFF
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Pri nataceni venku nebo pod svétly bez blikdni mlzZete zadat zavérku ru¢né dvojitym klepnutim na
aktudlni hodnotu vlevo dole. V rezimu Uhlu se otevre Ciselnd kldvesnice pro rozsah 5-360°.

Kamera nabizi tfi expozi¢ni automatiky vyuzivajici zavérku. Otevrete je tlacitkem AUTO EXPOSURE
vpravo v nabidce SHUTTER.

e SHUTTER: Automaticky méni zavérku a zachovava clonu, tedy stédlou hloubku ostrosti. Zmény
mohou ovlivnit pohybovou neostrost nebo vyvolat blikdni pri umélém osvétleni. V tomto rezimu neni
automatické nastaveni clony dostupné.

« SHUTTER + IRIS: Nejprve upravuje zdvérku. Pokud dosahne jejiho minima nebo maxima a expozice
stale nestaci, zacne ménit clonu.

* IRIS + SHUTTER: Nejprve upravuje clonu. Po dosaZeni krajni hodnoty zacne ménit zavérku.

Je-li zapnuta automatika ovliviujici zavérku nebo clonu, vedle pfislusného indikatoru nahore na LCD se
zobrazi malé A.

00:00:00:00

Shutter Shutter + Iris
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Clona

Indikdtor IRIS ukazuje aktualni clonu objektivu. Klepnutim otevrete jeji nastaveni a expozic¢ni
automatiky. Objektiv musi podporovat elektronické fizeni clony z kamery.

Aktualni hodnota se zobrazi vlevo dole; upravite ji Sipkami nebo posuvnikem. Tlacitko AUTO EXPOSURE
vpravo nabidne nasledujici rezimy:

* IRIS: Méni clonu pro stédlou expozici a ponechava uUhel zavérky. Pohybovéa neostrost se neméni,
hloubka ostrosti se vSak ménit mGze.

* IRIS + SHUTTER: Nejprve méni clonu a po dosazeni jeji krajni hodnoty zavérku.

e SHUTTER + IRIS: Nejprve méni zavérku a po dosazeni jeji krajni hodnoty clonu.

U indikatoru automaticky rizené clony nebo zavérky se nahore zobrazi malé A.

ﬁl“

Iris + Shutter Shutter + Iris
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Ukazatel délky a casového kdédu

V horni ¢asti displeje je pocitadlo ve formatu hodiny:minuty:sekundy:snimky. Pfi zdznamu je Cervené a
pri zdznamu i prehravani pribézné méni hodnotu.
Délka klipu zac¢ind na 00:00:00:00. Displej ukazuje délku aktualniho nebo posledniho zdznamu; do

souboru se pro postprodukci vklada casovy kéd podle denniho ¢asu. Klepnutim prepnete mezi délkou
klipu a ¢asovym kédem.

Pri pripojeni k ATEM Mini se pod kédem mUze zobrazovat PREVIEW pro kameru pfipravenou k prepnuti
nebo ON AIR pro praveé vysilany obraz. ATEM Mini po pripojeni automaticky synchronizuje ¢asovy kéd
kamery se svou hodnotou, coz usnadfuje presny stfih vice kamer v Resolve.

DalSi znacky kolem pocitadla oznacuji: vlevo rezim vyrezu snimace; vpravo zobrazeni ¢asového kédu;
platny externi LTC na 3,5mm vstupu nebo synchronizaci s ATEM Mini; pfipadné chod na internim
c¢asovém kdédu po jednordzové synchronizaci JAM SYNC a odpojeni zdroje.

ISO

Indikdtor ISO ukazuje aktudlni citlivost. Klepnutim oteviete predvolby podél spodniho okraje; posuvnik
umoziiuje zmeény po tretiné expozi¢niho stupné podle svételnych podminek.
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Za slabého svétla mize pomoci ISO 25 600, ale mUze byt viditelny Sum. Za jasného svétla mdze 1SO

100 nabidnout sytéjsi barvy.

Dualni nativni ISO

7 7

Nativni hodnoty jsou ISO 400 a 3200, takze snimac je optimalizovdn pro denni i slabé svétlo. Prepinani
pracuje automaticky na pozadi a pomdahd zachovat cisty obraz s nizkym Sumem.

Rozsah ISO 100-1000 vychdzi z nativniho ISO 400; ISO 1250-25 600 z nativniho ISO 3200. Mate-li volbu
mezi ISO 1000 a 1250, manudl doporucuje priclonit objektiv o jeden stupen a pouzit ISO 1250, které

v v/

aktivuje vyssi nativni citlivost a mdze nabidnout vyrazné Cistsi vysledek.

Graf ukazuje rozdéleni dynamického rozsahu modelll 6K Pro a 6K G2 podle ISO. STOPS ABOVE znamena
pocet stupnd nad strfedni $edou, STOPS BELOW pod ni a TOTAL STOPS celkovy rozsah.

Celkovy rozsah

10 1 13,4 134 134 134 134 134 134 134 134 134 134 121 12,1 121 12,1 121 121 121 12,1 11,8 11,5 11,2 109 10,6 10,3

66 69
63 6
5,9 .

5,6
5,3 4
4,9 -
43 4,6

3,9

Expozi¢ni stupné

LS s S S S Y
S v L L L oy L S & & & LS & &S & §&§ & & & & & & §&§ 8
®
AP A A A s & 5§58 & s & e 5SS
NNy Y Y
ISO

[ Nad stredni Sedou B Pod stiedni Sedou
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Dynamicky rozsah Pocket Cinema Camera 4K
Graf pouziva stejné znaceni: stupné nad a pod stredni Sedou a celkovy pocet stupnd.

Celkovy rozsah
10 131 131 131 131 131 13,1 131 13,1 13,1 13,1 13,1 12,3 12,3 123 12,3 12,3 123 12,3 12,3 12,0 11,8 11,5 11,2 11,0 10,7

Expozi¢ni stupné

S ¥ & & F TS &S S EFE LSS 5SS S S
S A S S S S "
NNy v

ISO

[90 Nad stfedni Sedou  EEE Pod stfedni Sedou

Vyvazeni bilé
WB a TINT ukazuji aktudlni teplotu bilé a barevny posun. Klepnutim je upravite podle osvétleni.

Kazdy svételny zdroj m& urcitou barvu: plamen svic¢ky teplou, zatazena obloha chladnou. Vyvazeni bilé
méni pomér oranzové a modré tak, aby bila zlstala bila. Napriklad pri teplém Zarovkovém osvétleni
nastaveni 3200 K prida modrou a kompenzuje oranzovy nadech.

S0 W
1400 Sa00K
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Predvolby vyvazeni bilé:

Primé slunce 5600 K
Zarovky 3200 K
Zafivky 4000 K
Smisené svétlo 4500 K
Zatazeno 6500 K

Predvolbu upravite Sipkami vedle teploty vievo dole po 50 K; podrzeni zménu zrychli. Pouzit mQzete i
prostredni posuvnik.

TINT upravuje pomér zelené a purpurové. Priddni purpurové napfriklad vyrovna zeleny nadech
nékterych zarivek. Nékteré predvolby jiz posun obsahuji. Hodnotu vpravo dole ménite Sipkami v
rozsahu -50 az +50 po jednom; podrzeni zrychli zménu.

Poznamka: Ru¢ni zména teploty nebo odstinu pfepne nastaveni na CWB, vlastni vyvazeni bilé.
Hodnoty zlstavaji ulozeny po vypnuti i po pfechodu na jinou predvolbu a zpét, takze je Ize snadno
porovnavat.

Automatické vyvazeni bilé

Klepnéte na AWB. Uprostred obrazu se objevi ¢tverec; vyplite jej neutrdini bilou nebo Sedou plochou a
zvolte UPDATE WB. Kamera upravi teplotu i odstin tak, aby prlimér mérené oblasti byl co
nejneutralnéjsi, a vysledek ulozi jako CWB.

Automatické vyvazeni a UPDATE WB vyvolate také podrzenim horniho tlacitka WB po dobu tfi sekund.

Oh O

<W5600K Y <o B
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Napajeni

Zdroj a stav energie jsou vpravo nahore. Klepnutim na ikonu baterie prepinate dostupné zplsoby
zobrazeni.

* AC: Kamera je napdjena ze sité.
* AC / CHARGING: Sitové napdjeni a soucasné nabijeni vnitrni baterie nebo baterii NP-F570 v gripu.

* Procenta: U podporované baterie zobrazuji zbyvajici energii po 1 %. Pri 20 % se indikator zbarvi
cervené. Klepnutim Ize procenta zapnout ¢i vypnout.

» Dilky baterie: Dodana baterie se zobrazuje po 25% krocich; pri 20 % indikator z¢ervena.
e Grip modelu 4K: Dva samostatné ukazatele sleduji obé baterie.
» Battery Pro Grip pro 6K Pro / 6K G2: Tri ukazatele zobrazuji dvé baterie gripu i vnitini baterii.

* Napéti zdroje: Napéti baterie nebo zdroje pripojeného pres DC, adaptér D-tap ¢i vlastni napdjeni.
Zobrazeni prepnete klepnutim na ikonu baterie.

Update WB
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Indikator LUT

Je-li pro ndhled pfi nataceni aktivni LUT, vlevo nahore se zobrazi ikona LUT.

Histogram

Vlevo dole je RGB histogram znazorfujici rozlozeni tond zvlast pro ¢erveny, zeleny a modry kanal.
Vlevo jsou stiny a ¢ernd, vpravo svétla a bild. Zmény clony posouvaji rozlozeni doleva nebo doprava.

Histogram pomaha posoudit expozici a ofez stinl i svétel. Pri ofezu konkrétniho barevného kanalu se
rozsviti jeho znacka vpravo. Pokud rozloZeni na krajich ndhle kon¢i misto plynulého poklesu, mohou se
ztracet detaily.

Pokud histogram chybi, m@ze byt v nastaveni LCD vybrdno CODEC AND RESOLUTION. Viz Nastaveni
monitorovani.
Dotykové tlacitko zaznamu

Kulaté sedé tlacitko vedle histogramu dole spousti a zastavuje zdznam. B&éhem nahrdvani zCervena
spolu s indikdtorem média a ¢asovym kédem nahore.
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LUT pouzita v zdznamu

Pokud v zaloZzce RECORD zapnete aplikaci LUT do klip{, displej to ikonou LUT signalizuje v pohotovosti i
béhem zdznamu. Ikona znamena, Ze vybrand LUT bude zaznamenana s klipem.

Vynechané snimky

Pri vynechavani snimkd blika pres tlacitko zdznamu vykri¢nik a Gdaj zbyvajiciho ¢asu postizeného
média zCervend. To upozoriuje, ze karta Ci disk nestaci zvolenému kodeku a rozliseni.

Indikator zlstava i po klipu s vynechanym snimkem, dokud nenatodite dalsi klip nebo kameru
nevypnete a nezapnete. Vybér vhodnych médii popisuji kapitoly CFast a SD.

Poznamka: V nastaveni RECORD lze zapnout automatické zastaveni zdznamu pri vynechani snimkd,
aby nevznikal nepouzitelny material.
Zbyvajici doba zaznamu

Indikdtory dole ukazuji dostupné minuty na CFast, SD nebo USB-C disku. Odhad zavisi na kodeku a
snimkové frekvenci a pfi jejich zméné se prepocitd. Priblizné pri péti minutach text z€ervena, pfi dvou
minutach zacne blikat. Zaplnéné médium ma oznaceni FULL.
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Nad ¢asem je ndzev média. Modry pruh oznacuje vybrané médium; béhem zdznamu je Cerveny.
Podrzenim nazvu jiné karty Ci disku je vyberete pro zéznam.

Klepnutim na indikatory otevrete spravce médii a formatovani. Ukazuje volné misto, ndzvy, délku
posledniho klipu, celkovy pocet klipl a systém souborl jednotlivych médii. Umoznuje také formatovani;
viz Pfiprava médii pro zdznam.

Tip: Klepnutim na ndzev v této nabidce zvolite aktivni médium, které kamera zaplni jako prvni.

Zvukoméry

Spitkové méfi¢e ukazuji troven kanall 1 a 2 z interniho mikrofonu nebo pfipojenych zdrojd. Stupnice je
v dBFS a docasné podrzi znacku nejvyssi dosazené Urovné.

Nenechte zvuk dosahnout 0 dBFS, maximalni zaznamenatelné Urovné. Vyssi signal se ofizne a zkresli.
Idedlni Spicky lezi v horni ¢asti zeleného pasma; zlutd a Cervena upozornuji na riziko orezu.

1| ADO1 1 SanDisk 3 | Drive 16

=) =

01:34:26 01:34:26 01:34:26

05 Extended

Format
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Klepnutim na zvukoméry otevrete Urovné vstupnich kanall 1 a 2 a hlasitost sluchatek nebo
reproduktoru.

Zvétseni dvojitym klepnutim

Dvojitym klepnutim na LCD zvétSite zvolenou ¢ast ndhledu. TaZzenim prstu se posouvate po obrazu,
napfiklad pro kontrolu ostrosti. DalSim dvojitym klepnutim se vratite k celku.

ZvétsSeni gestem

Velikost zvétdeni ménite sevienim nebo roztazenim dvou prstl. HDMI vystup se tim neméni. Dvojité
klepnuti nebo FOCUS ZOOM nejprve aktivuje zvétSeni 2x; gestem je upravite a tazenim zvolite oblast.
Stejnym tlacitkem ¢i dvojitym klepnutim se vratite zpét.

Kamera si pamatuje pfedchozi zvétSeni: nastavite-li napfiklad 8x, dvojité klepnuti pfepne na cely obraz
a dalsi zpét na 8x.

Ostreni dotykem

Podrzte pozadované misto na LCD a tlacitkem FOCUS zaostrete do vybrané oblasti. Dvojity stisk FOCUS
vrati bod do stredu.

Rezim celé obrazovky

Prejetim nahoru nebo doll docasné skryjete stavové texty a mérice, napriklad pro kompozici nebo
ostreni. ZUstava indikator zaznamu, voditka, mrizky, pomoc pri ostfeni a zebra. Dalsim prejetim
informace obnovite.

200:00:00:00.2 +ou
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Nabidka prehravani

Tlacitkem PLAY otevrete prehravani. Klipy ovlddate fyzickymi tlacitky nebo LCD. Klepnuti na PLAY
spusti pfehrdavani, dalsi je pozastavi. Vpred prejde na dalsi klip; vzad jednou na zac¢atek aktualniho a
dvakrat na zacatek predchoziho. Ikona smycky umoznuje opakovani.

Podrzenim vpred nebo vzad zahdjite rychlé prehravani danym smérem rychlosti 2 x. Dalsi stisk
stejného sméru rychlost zdvojnasobi az na 16x; dalSi po 16x vrati 2x. Stisk opa¢ného sméru rychlost
pali az na 2x. PLAY obnovi bé&Znou rychlost. Indikator ukazuje smér i rychlost.

RECORD vrati kameru do pohotovosti pripravené k nataceni. Prejetim nahoru nebo dold Ize skryt
stavové informace. V elektronické klapce béhem prehravani mizete klip oznacit GOOD TAKE; viz
Zadavani metadat.
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Nastaveni

Hlavni nabidka

Tlacitko MENU otevre dashboard s nastavenimi, kterd nejsou dostupna primo v zivém nahledu. Zalozky
jsou rozdéleny podle funkci: RECORD, MONITOR, AUDIO, SETUP, PRESETS a LUTS. Mezi strankami
zélozky prechézite Sipkami na okraji displeje nebo prejetim doleva ¢i doprava.

Nastaveni zaznamu

RECORD obsahuje format, kodek, rozliseni, dynamicky rozsah, doostfeni a dalSi parametry
zaznamenaného obrazu.

Stranka 1 Kodek a kvalita

Horni rddek CODEC AND QUALITY voli mezi Blackmagic RAW a Apple ProRes. Spodni fadek urcuje
kvalitu: ProRes 422 HQ, 422, 422 LT nebo 422 Proxy. U Blackmagic RAW jsou volby rozdélené na
konstantni datovy tok a konstantni kvalitu. Tato ¢ast zdrojového manudlu uvadi Ctyri volby
konstantniho toku a dvé konstantni kvality; podrobné kapitola Blackmagic RAW popisuje Q0, Q1, Q3 a
Q5.

RECORD

Blackmagic RAW

Constant
Bitrate

RECORD

Ultra HD

3840 % 2160

Predloha: strana 64 63



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 065
Tip: VySSi komprese prodluzuje dobu zdznamu na médium; viz tabulky v kapitole Zaznam.

Rozliseni

Volba RESOLUTION pracuje spolec¢né s kodekem. Napriklad pro Ultra HD v ProRes HQ vyberte PRORES a
HQ a nasledné ULTRA HD. Dostupna rozliSeni se liSi podle modelu a kodeku; u modelu 4K je kategorie
pfi 4K DCl oznacena RESOLUTION, u ostatnich prislusnych rezim{ RESOLUTION - SENSOR WINDOWED.

Pri koordinovaném vicekamerovém zaznamu pres ATEM Mini se kamery prfepnou na Blackmagic RAW
pro kvalitni samostatné zadznamy na interni média. Po pripojeni zaroven prizplsobi snimkovou frekvenci
rezii. Chcete-li po zapojeni vSech zdrojd zménit vystupni frekvenci ATEM Mini, provedte to v ATEM
Software Control; viz manual ATEM Mini.

Blackmagic RAW

Constant
Bitrate

ProRes

6K

&1 x 3454
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Stranka 2 Dynamicky rozsah

Klepnutim zvolte jeden ze tfi rezim0:

* FILM: Logaritmicka krivka zachovavé nejvétsi dynamicky rozsah a maximum informaci pro nésledné
barevné zpracovani napfiklad v DaVinci Resolve.

* EXTENDED VIDEO: Vychazi z Blackmagic Wide Gamut s pfidanym kontrastem a sytosti. Ve srovnani
s VIDEO ma zejména mensi sytost v ose purpurova-zelena, typickou pro filmovou kopii.

* VIDEO: Kontrastni a syty vzhled pro pfimé odevzdani nebo minimaini postprodukci. Pouziva primarni
barvy Rec.709 s prijemnym pribéhem svétel a gama krivkou, kterd jesté ponechava prostor pro
Upravy.

Poznamka: V rezimu FILM vypadaji Blackmagic RAW i ProRes na displeji ploSe a mélo syté, protoze
data zatim nejsou upravena pro standardni monitor. Na LCD a HDMI m{zete pro nahled pouzit LUT
simulujici bézny kontrast. Viz 3D LUT.

Plocha snimace

SENSOR AREA umoznuje cely snimac¢ FULL nebo vyrez WINDOW, ktery mUze umoznit vyssi frekvence.
Vyrez pouzivéa jen pixely potrebné pro dany format misto prepoctu celého obrazu. Nékteré rezimy
kombinuji vyrez i prepocet.

RECORD
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Modely 6K Pro a 6K G2 nabizeji HD prepoctené z celého snimace, z vyrezu 5.7K nebo z vyrezu 2.7K.
Vyrez pouziva stfed snimace a zuzuje Uhel zdbéru. Napriklad 20mm objektiv pfi HD s vyfezem na
modelu 4K poskytne Uhel odpovidajici 40mm objektivu bez tohoto vyrezu.

Volba plochy snimace je dostupnd pfi rozliSenich nizsich nez maximum kamery, napfiklad Ultra HD
nebo HD v ProRes. Nejvyssi frekvence 6K Pro a 6K G2 umoznuji 2.8K 17:9 a HD z vyrezu 2.7K. U modelu
4K jde 0 2.6K 16:9 a HD s vyrezem. Viz tabulky maximalnich frekvenci.

Projektova frekvence

PROJECT FRAME RATE ma odpovidat prehravani, synchronizaci zvuku, postprodukci a distribuci. Volby
jsou 23,98; 24; 25; 29,97; 30; 50; 59,94 a 60 snimkd/s.

Zaznam odliSnou rychlosti

Ve vychozim stavu je frekvence snimace shodnd s projektem. Pfepina¢ OFF SPEED RECORDING umozni
samostatnou hodnotu, kterou nastavite Sipkami OFF SPEED FRAME RATE. Urluje skute¢ny pocet
snimkl za sekundu a tim zpomaleni nebo zrychleni pfi projektové frekvenci. Viz ¢ast FPS v kapitole o
dotykovém displeji a tabulky maximalnich frekvenci.

Preferované médium

PREFERRED MEDIA FOR RECORDING urcuje, kam se zapisuje nejprve: CFAST, SD, USB nebo FULLEST.
Stala volba usnadni urcit, které médium vymeénit jako prvni. FULLEST vybird nejvice zaplnéné médium a
mUze pomoci zachovat ¢asové poradi souborl v jednokamerovém projektu.

Preference se uplatni pfi viozeni karty ¢i pripojeni disku. Ve spravci médii ji Ize do¢asné prepsat
klepnutim na jiné médium; po vyjmuti a novém vlozeni se opét pouzije predvolba. FULLEST posuzuje
procento zaplnéni, nikoli kapacitu nebo absolutni objem ulozenych dat.
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Stranka 3 Casosbér

TIMELAPSE automaticky zaznamenava jednotlivé snimky v téchto intervalech:

Snimky 2-10
Sekundy 1-10, 20, 30, 40, 50
Minuty 1-10

MUzete tedy zaznamenat snimek kazdych deset snimkd, pét sekund, tficet sekund ¢i pét minut. Interval
dvou snimkl napriklad vytvori zrychleny pohyb.

RECORD spusti ¢asosbér; dalsSim stiskem jej ukoncite. Celd sekvence se ulozi jako jediny klip se
zvolenym kodekem a frekvenci a Ize ji bézné vlozit na ¢asovou osu. Rezim signalizuje ikona nad
tlacitkem zdznamu. Pocitadlo ¢asu se aktualizuje vzdy pfi zaznamendani snimku.

RECORD

50 seconds
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Doostreni detailt

DETAIL SHARPENING nabizi OFF, LOW, MEDIUM a HIGH. Doostreni se pouzije v zaznamenaném ProRes i
na HDMI. Je ur¢eno zejména pro zivou studiovou produkci bez ndsledné postprodukce. Pro dalsi
zpracovani doporucujeme OFF. Pri Blackmagic RAW je funkce vypnuta.

Tip: Srovnatelného efektu dosahnete v Resolve na strdnce COLOR néastrojem BLUR/SHARPEN: polomér
RADIUS 0,48 a SCALING 0,6 pro HIGH, 0,3 pro MEDIUM nebo 0,15 pro LOW. Podrobnosti jsou v kapitole
Motion Effects and Blur Palettes manudlu Resolve.

Reakce na vynechané snimky

IF CARD DROPS FRAME nabizi ALERT, kdy se zobrazi upozornéni a zdznam pokracuje, nebo STOP
RECORDING, kdy se zastavi. Druha volba brani dlouhému nataceni nepouzitelného materidlu, pokud
prehlédnete indikator. Vhodnd média popisuji kapitoly o CFast, rychlych SD, SSD a discich USB-C.

APPLY LUT IN FILE pro Blackmagic RAW

LUT vybrand pro HDMI se uklddéa do hlavi¢ky souboru Blackmagic RAW, takze ji Ize pouzit v
postprodukci bez samostatného souboru. Zapnete-li APPLY LUT IN FILE, RAW Player a Resolve klip
otevrou s touto LUT. Lze ji kdykoli vypnout ¢i zapnout; se souborem zUstava trvale prenésena.

Prepina¢ APPLY LUT v paleté RAW v Resolve odpovida nastaveni kamery. Mlzete tak koloristovi predat
zamysleny vzhled, ktery mize snadno deaktivovat.

RECORD LUT TO CLIP pro ProRes

Ve vychozim stavu se LUT do obrazu trvale nezapéka. Prepinacem RECORD LUT TO CLIP ji mGzete
nevratné aplikovat do zaznamenaného ProRes, napfiklad pro okamzité predani klientovi ¢i stfihaci bez
gradingu. Viz kapitoly 3D LUT a dotykové ovladani.
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Stranka 4 Vertikalni zaznam

VERTICAL RECORDING umoznuje zdznam na vysku pro socialni sité i tvQrci ucely.

* AUTO: Metadata zaznamenaji orientaci kamery v okamziku stisku RECORD. Zac¢nete-li na vysku, klip
se jako vertikdIni prehraje v Resolve, Blackmagic RAW Player nebo QuickTime Player. Za¢nete-li na
$irku, zlstane horizontalni i jeho oznaceni.

* LOCK HORIZONTAL: VSechny klipy se oznaci a zobrazi na Sirku bez ohledu na polohu kamery.

* LOCK VERTICAL: Vsechny klipy se oznaci a zobrazi na vysku v podporovanych aplikacich, napfiklad
QuickTime Player a Resolve.

Poznamka: Pro automatické zobrazeni vertikdlné oznaceného Blackmagic RAW pouzijte aktualni verzi
DaVinci Resolve.
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Pojmenovani souboru

Klipy se podle zvoleného formatu ukladaji na CFast, SD nebo USB-C jako Blackmagic RAW nebo film
QuickTime v ProRes.

Priklad: A001_08151512_C001.mov

A Identifikator kamery
001 za A Cislo média REEL
08 Mésic

15 Den

15 Hodina

12 Minuta

C001 Cislo klipu

.mov Soubor QuickTime

Fotografie porizené tlacitkem STILL pouzivaji stejné schéma, ale misto C001 obsahuji S001, tedy cislo
snimku. Identifikdtor kamery se méni v metadatech projektu.
Nastaveni monitorovani

MONITOR ovlada stavové texty, prekryvy a dalsi volby pro LCD a HDMI. Nabidky jsou rozdéleny na LCD,
HDMI a spole¢né BOTH. Mezi strdnkami prechéazejte Sipkami nebo prejetim.

U 6K Pro a 6K G2 s volitelnym EVF Ize prvni strdnkou nezavisle fidit LCD, HDMI i hledacek. Pribude
tlacitko VIEWFINDER a spole¢né ALL misto BOTH; ALL oznacuje nastaveni pro vSechny tfi vystupy.
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Stranka 1

Pro kazdy vystup jsou dostupné stejné prepinace, ale Ize je pouzit nezavisle: napfiklad zebra zapnuta
na LCD a vypnutd na HDMI.

CLEAN FEED: Skryje vsechny stavové texty a prekryvy kromé signalizace zdznamu tally. LUT zGstava
aktivni; chcete-li ji vypnout, deaktivujte DISPLAY LUT.

DISPLAY 3D LUT: Aplikuje aktivni 3D LUT do vybraného ndhledového vystupu a priblizuje vzhled
vysledného gradingu, zejména pri natédceni v reZimu FILM. Pro LCD a HDMI ji Ize zapinat samostatné.
Nacitani a pouziti popisuje kapitola 3D LUT.

Na strankach LCD a HDMI Ize samostatné zapinat také pomoc pfi ostreni, voditka, mrizku, bezpecné
oblasti a falesné barvy.

MONITOR
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ZEBRA: Zapne Srafovani pro vybrany vystup. Vyznam a Uroven popisuje kapitola o dotykovém displeji.

FOCUS ASSIST: Zapne pomoc pfi ostfeni pro LCD nebo HDMI. Jeji intenzitu a zplsob zobrazeni
nastavite samostatné.

FRAME GUIDE: Zapne kompozi¢ni voditka pomeéru stran pro dany vystup.
GRID: Zapne tretinovou mfizku pro dany vystup.

SAFE AREA: Zapne prekryv bezpecné oblasti. Velikost se nastavuje pomoci SAFE AREA GUIDE % ve
spole¢né nabidce BOTH.

FALSE COLOR: Zapne expozi¢ni pomicku faleSnych barev pro dany vystup.

Podrobnosti vSech pom{cek jsou v ¢asti Funkce dotykového displeje. Nasleduje druha stranka
nastaveni monitorovani.

MONITOR

Meters
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Stranka 2 LCD HDMI a hledacek

STATUS TEXT: Skryje stavové texty a méfice a ponechd informace potfebné pro kompozici. Zapnuta
voditka, mrizky, ostfici pomUcky a zebra zUlstavaji. Na LCD ma stejny Gcinek prejeti nahoru ¢i dold.

ANAMORPHIC DESQUEEZE: Anamorfni objektivy vodorovné stlacuji ndhled i zdznam. Tato volba
upravi nahled a ulozi miru roztaZzeni do metadat pro snadnou korekci v postprodukci. Volba zavisi na
nastaveném rozliSeni; manual ji popisuje pro Sirokouhly filmovy vysledek 2.4:1.

Filmové anamorfni objektivy obvykle pouzivaji kompresi 2x. Format 3.7K Anamorphic je pro né navrzen
a pri nastaveni 2x obraz takto roztdhne. Objektivy pro digitadlni snimace 16:9 ¢asto pouzivaji 1,33x pro
vysledek 2.4:1 z celé plochy. Pro rozliseni 16:9, napriklad 4K 16:9 nebo HD 16:9, proto zvolte 1,33x%
podle objektivu.

Tip: Vypada-li obraz bézného sférického objektivu vodorovné roztazeny, ovérte, ze neni ANAMORPHIC
DESQUEEZE zapnuto.

LCD a hledacek

DISPLAY: Misto histogramu a zvukomért mlze spodni levy a pravy roh zobrazovat kodek a rozliseni.
To se hodi pfi pouziti falesnych barev pro expozici nebo samostatném zdznamu zvuku. Vyberte METERS
nebo CODEC AND RESOLUTION.

Meters
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Pouze HDMI Stavové udaje pro kameramana nebo reziséra

LCD bézné ukazuje ISO, bilou a clonu pro obsluhu kamery. HDMI m{ze misto toho nabizet informace
pro reziséra Ci skriptku sledujici vice kamer. Volba DIRECTOR zobrazi:

* FPS: Projektovou frekvenci; pfi OFF SPEED nejprve frekvenci snimace a poté projektu.
* CAM: Identifikdtor kamery z elektronické klapky.
* OPERATOR: Jméno kameramana z klapky.

* DURATION: Délku pravé zaznamenavaného nebo posledniho klipu ve formatu
hodiny:minuty:sekundy.

* REEL, SCENE, TAKE: Aktudlni médium, scénu a zdbér. Konvence vysvétluje kapitola Klapka.

« DYNAMIC RANGE: Vlevo dole ndzev LUT aplikované na tento vystup; bez LUT dynamicky rozsah
FILM nebo VIDEO.

* TIMECODE: Vpravo dole ¢asovy kéd hodiny:minuty:sekundy:snimky.

Cinematographer
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Stranka 3 Spolecné parametry

Nastaveni treti strdnky LCD, HDMI a VIEWFINDER pdsobi spole¢né na vsechny vystupy. Zména typu
FOCUS ASSIST z PEAKING na COLORED LINES tedy ovlivni kazdy vystup, kde je pomUcka zapnuta.

ZEBRA LEVELS: Sipkami nastavite prah zebry od 75 do 100 % po péti procentech; dal$i informace jsou
v kapitole Zebra.

FOCUS ASSIST: Dva zpUlsoby pomoci pri ostreni:

* PEAKING: Vyrazné doostfi zaostiené oblasti na monitoru nebo hledacku, ale nikoli v zdznamu. Ostré
prvky vystoupi z mékciho pozadi bez dalSich znacek. Hodi se zejména pro dobre oddéleny objekt.

slozitych scén velmi presny.

FOCUS ASSIST COLOR: Barva ¢ar mUze byt bila, ¢ervena, zelend, modra nebo ¢erna, aby se odlisila
od scény.

FOCUS ASSIST LEVEL: Posuvnikem nastavite spolec¢nou intenzitu. Nezapind samotnou funkci; ta musi
byt pro LCD, HDMI a hledacek aktivovdna samostatné.

MONITOR

Peaking
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Tip: Vyssi intenzita m0ze pomoci pfi ostrfeni na tvar. U listi ¢i cihlové stény naopak mize vytvorit prilis
mnoho znacek; prizplsobte ji zabéru.

Stranka 4 Spolecna voditka
Parametry opét plQsobi na LCD, HDMI i hledacek.

FRAME GUIDES: Sipkami prochéazejte pomé&ry stran. Stejnd volba je dostupna v rychlé nabidce LCD.
Zda se voditka na konkrétnim vystupu zobrazuji, se zapind samostatné.

SAFE AREA GUIDE: Sipkami nastavte velikost bezpe&né oblasti v procentech rdmu. Vétsina vysilateld
vyzaduje 90 %.

GUIDE OPACITY: Kryti oblasti mimo kompozi¢ni voditka: 25, 50, 75 nebo 100 %.
GUIDES COLOR: Sipkami zvolte barvu voditek.

GRIDS: Vyberte kombinaci THIRDS, HORIZON, CROSSHAIR nebo DOT. Podrobnosti jsou v ¢asti Mrizky.

MONITOR

Thirds
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Stranka 5 LCD a hledacek

Tato stranka obsahuje nastaveni zavisld na vystupu; pro HDMI nejsou dostupné.
SCREEN BRIGHTNESS: Posuvnik jasu dotykového LCD.

VIEWFINDER BRIGHTNESS: Jas obrazovky hledacku.

FOCUS CHART: Vestavény zaostfovaci obrazec pro nastaveni ocnice. Dioptrickd korekce mé rozsah -4
az +4. Otacejte ovladacem, dokud neni obrazec dokonale ostry.

SMOOTH MOTION: Vyhlazuje rychly pohyb v hledacku. Pri frekvencich pod 30p mize displej pracujici
na jiné obnovovaci frekvenci zobrazovat trhani, zvlast pri pozorovani zblizka. Zapnuti SMOOTH MOTION
je odstranuje pri Uhlu zavérky nejvyse 180° a frekvencich 23,98; 24; 25; 29,97 nebo 30p.
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Nastaveni zvuku

Zalozka AUDIO obsahuje dvé stranky vstupl a monitorovani kanald 1 a 2. Kazdému kanalu Ize priradit
jiny zdroj a upravit zesileni.

Stranka 1 Zdroj kanalu

CHANNEL 1 SOURCE a CHANNEL 2 SOURCE vybiraji zdroje. Modely 6K Pro a 6K G2 maji dva XLR vstupy,
model 4K jeden.

e CAMERA LEFT / RIGHT: Levy nebo pravy kandl vestavénych mikrofong.
¢ CAMERA MONO: Monofonni smés obou internich kanald.
* XLR LINE: Linkovy signdl z XLR; Ize pouzit i pro ¢asovy kdd.

* XLR MIC: Mikrofonni signdl z XLR. Pri aktivnim fantomovém napdjeni se zobrazi +48V. Po odpojeni
mikrofonu fantomové napajeni vypnéte. Rezim mUze prijimat i ¢asovy kéd.

* 3.5MM LEFT - LINE: Levy kandl 3,5mm vstupu na linkové Urovni; lze pfijimat i ¢asovy kdd.

* 3.5MM RIGHT - LINE: Pravy kanal 3,5mm vstupu na linkové Urovni.

Camera Left 3.5mm Right - Mic
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e 3.5MM MONO - LINE: Monofonni smés levého a pravého linkového vstupu.
* 3.5MM LEFT - MIC: Levy kanal na mikrofonni Grovni.

* 3.5MM RIGHT - MIC: Pravy kandl na mikrofonni Urovni.

¢ 3.5MM MONO - MIC: Monofonni smés obou mikrofonnich kanald.

* NONE: Vypne dany zvukovy kandl.

Poznamka: Oba kandly pouzivajici 3,5mm vstup musi byt nastaveny bud na linkovou, nebo na
mikrofonni Groven. Vyberete-li na kanalu 1 napriklad 3.5MM LEFT - LINE, u kandlu 2 budou z tohoto
vstupu dostupné pouze LEFT - LINE, RIGHT - LINE a MONO - LINE; mikrofonni volby se znepfistupni.
Urovné kanalt

Posuvniky CHANNEL 1/2 LEVEL nastavuji Uroven zdznamu a doprovodné méri¢e pomdhaji predejit
prebuzeni. Zmény se promitnou i pfi Upravach ovladadi zvuku. Neprekracujte 0 dBFS, maximum
zdznamu; nad nim vznika orez a zkresleni.

Fantomové napajeni XLR

Vstup méze dodavat 48 V mikrofon&m bez vlastniho zdroje. Pfi vybraném XLR zapnéte PHANTOM
POWER. Modely 6K Pro a 6K G2 maji samostatny prepinac pro kazdy ze dvou vstupg.

Nasleduje druhd stranka nastaveni zvuku.

VU (-18 dBFS)
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Zvukové mérice
VU priiméruje kratké $picky a propady. Urover nastavte tak, aby 3pi¢ky dosahovaly referenéni zna¢ky

0 dB na VU, ¢imz vyuzijete odstup signdlu od Sumu; prekroceni zvysuje riziko zkresleni. Tato referenc¢ni
znacka neni totozna s digitdlnim maximem 0 dBFS.

PPM kratce podrzi Spicky a pomaleji klesd, takZe je Ize dobre odecist. Oba typy umoznuji referenci -18
nebo -20 dBFS pro rizné vysilaci standardy.

e e

PPM -20 dBFS SMPTE RP.0155

PPM -18 dBFS EBU R.68
HEADPHONE LEVEL: Hlasitost sluchatek pfipojenych do 3,5mm vystupu. Méni se posuvnikem a
promitd také zmény provedené nastavovacim koleckem.
SPEAKER LEVEL: Obdobné nastavuje vestavény reproduktor.

Upozornéni: XLR kabel pfipojte pfed zapnutim fantomového napajeni. Jakmile uz neni pfipojen
mikrofon, ktery je potfebuje, vypnéte je. Pripojeni pristroje nevyzadujiciho fantomové napajeni do
aktivniho vstupu jej mlze poskodit. Napéti mUze po vypnuti néjakou dobu pretrvavat; pred pripojenim
jiného mikrofonu nebo XLR zarizeni pockejte nékolik minut.

Nastaveni kamery

SETUP obsahuje identifikaci, verzi softwaru, funkéni tlacitka a dalsi parametry, které pfimo nesouviseji
se zdznamem nebo monitorovanim. Stranky prochazejte Sipkami ¢i pfejetim vievo a vpravo; jejich
pocet a poradi zavisi na modelu.
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Stranka 1

U 6K Pro je zde DISPLAY ND FILTER AS pro zptisob oznaceni ND filtrd. U modelu 4K LENS STABILIZATION
pro stabilizaci objektivu Micro Four Thirds.

Ceské znéni / bfezen 2025

DATE AND TIME: Klepnutim nastavite datum v poradi rok-mésic-den a ¢as ve 24hodinovém formatu.
Bez externiho zdroje se tyto Udaje pouzivaji také pro ¢asovy kéd podle denniho ¢asu.

Predloha:
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Shutter Angle
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Cancel Update
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Jazyk

Kamera podporuje 13 jazyk(: angli¢tinu, ¢instinu, japonstinu, korejstinu, Spanélstinu, némcinu,
francouzstinu, rustinu, italStinu, portugalStinu, turectinu, polstinu a ukrajinstinu. Volba jazyka se zobrazi
také pfi prvnim spusténi.

1. Klepnéte na ikonu tuzky a vyberte jazyk ze seznamu.

2. Potvrdte OK a vratte se do SETUP.

Zobrazeni zavérky

SHUTTER MEASUREMENT voli Ghel nebo ¢as zavérky. Uhel se pfizplsobuje frekvenci; napftiklad 180°
zachovava stejny charakter pohybového rozmazani pfi zméné frekvence. Cas zavérky je pevna hodnota
nezdavisld na frekvenci, takZze zména frekvence ovlivni vysledek.

Sitova frekvence pro potlaceni blikani

FLICKER FREE SHUTTER BASED ON urcuje frekvenci sité pouzitou k vypoctu az tri vhodnych hodnot
zavérky. Zemé PAL obvykle pouzivaji 50 Hz, zemé NTSC 60 Hz. Vyberte spravnou hodnotu pro mistnf{
osvétleni.

Nékteré svételné zdroje mohou blikat i pfi doporu¢enych hodnotach; s nestdlym osvétlenim provedte
zkuSebni zdznam.

Casovy kéd drop frame

TIMECODE DROP FRAME je dostupny pro projektové frekvence 29,97 a 59,94. V pravidelnych
intervalech vynechava urdcita ¢isla snimkd v ¢asovém kddu, aby odpovidal skute¢nému ¢asu i pfi
necelodiselné frekvenci. Nejde o vynechavani obrazovych snimka.

English
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Stabilizace objektivu

LENS STABILIZATION na modelu 4K zapina stabilizaci objektiv( bez vlastniho prepinace. Pro
gyroskopickou stabilizaci v Resolve musi byt vypnuta; viz prislusna kapitola.

Zobrazeni ND filtru

U 6K Pro mUzete zvolit NUMBER pro optickou hustotu ND, STOP pro expozi¢ni stupné nebo FRACTION
pro podil propousténého svétla. Kazdy zplsob odpovida jinym zavedenym kamerovym zvyklostem.
Stranka 2 Funkcni tlacitka

SET FUNCTION BUTTON prirazuje funkce tfem hornim tlacitkim oznac¢enym jednou, dvéma a tremi
teckami. Slouzi k rychlému pristupu k ¢asto pouzivanym funkcim.

Preset
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Nejprve vyberte tlac¢itko, potom jeho chovani, nastaveni a parametr. llustrace oznacuje 1 tlacitko, 2
chovani, 3 nastaveni, 4 parametr.

PRESET: Stisk vyvold kombinaci nastaveni a hodnoty. V SETTING zvolte funkci a Sipkami PARAMETER
hodnotu. Napriklad pro F1 s predvolenou bilou vyberte F1, PRESET, WB a nastavte 5600 K a TINT -20.

TOGGLE: Stisk danou funkci zapina a vypina. SETTING je neaktivni; Sipkami PARAMETER vybirate
CLEAN FEED, DISPLAY LUT, FRAME GUIDES, FOCUS ASSIST, FALSE COLOR, ZEBRA, GRID, SAFE AREA
GUIDE, OFF SPEED RECORDING, COLOR BARS, RECORD nebo NONE.

U TOGGLE Ize také vybrat libovolnou kombinaci LCD, HDMI a VIEWFINDER, na kterou se funkce
vztahuje. U funkci plsobicich vzdy na véechny vystupy, napfiklad COLOR BARS, neni volba vystup@
dostupna.

Focus Assist
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Stranka 3 u 6K Pro a 6K G2 Ovladac¢ zoomu

Nastaveni jsou aktivni pouze po pripojeni Blackmagic Zoom Demand. Pfipojeni a obsluhu popisuje
kapitola o ovladacich zoomu a ostreni.

ZOOM ROCKER DIRECTION: NORMAL znamena kolébku doprava pro pfiblizeni a doleva pro oddaleni.
REVERSE smér obraci.

Ovladac¢ ma ctyri funkéni tlacitka ZOOM F1-F4 a kolec¢ko SPEED DIAL. Chcete-li funkci zménit, v SET
FUNCTION BUTTON vyberte DIAL nebo cislo tlacitka a Sipkami BUTTON PARAMETER poZadovanou
funkci.

MNormal

Zoom Speed
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SPEED DIAL Rychlost zoomu, hlasitost sluchatek, clona, zaostreni
Z&znam, Push to Talk, nédvrat programu, zvétSeni ostreni, kompozi¢ni voditka,

ZOOM F1-F4 stavové texty, automatické ostreni, automaticka clona, automaticka bila, prehravani;
u 6K Pro také prepinani ND filtrQ

Stranka 4 u 6K Pro a 6K G2 Ovladac¢ ostreni

Nastaveni je aktivni pouze pfri pripojeném Blackmagic Focus Demand. FOCUS DEMAND DIRECTION ma
dvé volby:

* NORMAL: Otaceni po sméru hodinovych rucic¢ek ostfi blize, proti sméru dale.
* REVERSE: Otaceni proti sméru ostf{ blize, po sméru déle.

Stranka 5 u 6K Pro a 6K G2 nebo 3 u 4K

Nasleduji spole¢nd nastaveni signalizace, displeje, identifikace a prehravani.

MNormal
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TALLY LIGHT LED: Pfedni LED signalizuje z&znam na médium a po pfipojeni k ATEM Mini stav
PROGRAM nebo PREVIEW. Ukazuje tedy zaznam, pravé vysilanou kameru nebo kameru pfipravenou k
vysilani. Pfepinacem ji zapnete ¢i vypnete. Podrobnosti jsou v kapitole Ovladani pomoci ATEM Mini.

LED BRIGHTNESS: Jas LOW, MEDIUM nebo HIGH.

AUTO DIM DISPLAY: Automatické ztlumeni LCD pfi nec¢innosti Setfi baterii. DIM DISPLAY AFTER urcuje
prodlevu. Dalsi dotyk obnovi bézny jas.

HARDWARE ID: Jedine¢ny osmiznakovy identifikdtor kamery. Jeho 32znakova verze je vlozena i do
metadat Blackmagic RAW a ProRes a pomahd priradit zdbéry konkrétni kamere.

SOFTWARE: Verze nainstalovaného softwaru. Aktualizaci popisuje Blackmagic Camera Setup.

PLAYBACK: SINGLE CLIP prehraje jeden klip, ALL CLIPS postupné vsechna odpovidajici média na SD,
CFast nebo USB-C. Stejna volba plati pro smycku: opakuje bud' jeden klip, nebo celou posloupnost.

10 Minutes

3198FCO0 s All Clips
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Stranka 6 u 6K Pro a 6K G2 nebo 4 u 4K Bluetooth

Bluetooth umozhuje bezdratové ovladani pfenosnym zarizenim. Blackmagic Camera Control na iPadu
méni nastaveni, metadata a spousti zdznam. Prepina¢ BLUETOOTH v SETUP funkci zapina a vypina.
Zapnutou kameru lze rozpoznat do vzdalenosti priblizné 30 stop, tedy 9 metr0.

Pouzivéa stejné prikazy jako Blackmagic SDI Camera Control Protocol. Vlastni aplikace tak mdze dalkové
ridit témér vSechna nastaveni véetné monitorovani, zvuku, vestavéného korektoru DaVinci Resolve i
objektivu. Viz dokument Blackmagic Camera Control na www.blackmagicdesign.com/developer.

Prvni sparovani s iPadem
1. Zapné&te BLUETOOTH v SETUP.

2. Spustte Blackmagic Camera Control a vyberte kameru. Seznam uvadi pismeno kamery a jedinecné
hardwarové ID, napriklad A:A0974BEA.

A:CED4AZ9E

Disconnect Clear All

Connect
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PFi prvnim spusténi se aplikace zepta na pristup k poloze. Volba WHILE USING THE APP umozni vkladat
GPS Udaje iPadu do metadat nata¢enych soubor(l. Geografické (idaje Ize zobrazit v DaVinci Resolve 15
a novéjsim. Pokud je nechcete ukladat, zvolte NEVER. Nastaveni zménite v iPadu v Nastaveni /
Soukromi / Polohové sluzby / Camera Control.

3. Pri prvnim pripojeni aplikace pozada o Sestimistny kéd zobrazeny na LCD kamery. Zadejte jej na
iPadu a klepnéte na PAIR.

4. Po UspésSném propojeni kamera potvrdi sparovani.

Bluetooth Pairing Request
"Pocket Cinema Camera 6K B:E05"
would like to pair with your iPad. Enter
the code shown on "Pocket Cinema
Camera 6K B:E05"

Cance

A:CED4A29E

Disconnect Clear All

A:CED4A29E

Disconnect Clear All
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5. Pokud péarovéni selze, kamera zobrazi chybu. Zkuste se pfipojit znovu.

Poznamka: Pokud Bluetooth nepouzivéate, je vhodné jej z bezpec¢nostnich dlvodd vypnout.
DISCONNECT CURRENT DEVICE: Odpoji praveé sparovany iPad.

CLEAR PAIRED DEVICES: VymaZe seznam dfive sparovanych zafizeni.

Ovladani aplikaci Blackmagic Camera Control

Po Uspé&sném sparovani mizete z iPadu ménit nastaveni, upravovat metadata a dalkové spoustét
zdznam.

5600K

Card 1

000002 1 4 21min NOLqrd
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Ikona klapky vpravo dole otevre Udaje klapky k Gpravé. Kamera pro bezdratové ovlddani pouziva
Bluetooth LE, stejny nizkoenergeticky typ komunikace jako prenosnd zafizeni, s malou spotrebou
baterie.

Stranka 7 u 6K Pro a 6K G2 nebo 5 u 4K

FACTORY RESET: Tlacitkem RESET CAMERA SETTINGS a ndslednym potvrzenim RESET obnovite
tovarni nastaveni. VymaZzou se uloZzené LUT i predvolby a resetuji vSechny parametry.

Pred resetem doporucujeme predvolby exportovat na pamétovou kartu, abyste je mohli rychle obnovit
importem. Resetuje se také indikator horizontu; poté znovu zkalibrujte pohybovy snimac.

Card 1

OOOOOS Oé 21min Nc:.:;rd

Reset Camera Calibrate Motion Sensor

Calibrate Image Sensor Calibrate Screen
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Kalibrace pohybového snimace

Klepnéte na CALIBRATE MOTION SENSOR. Béhem pfiblizné péti sekund udrzujte kameru zcela
nehybnou, aby byla pohybovd metadata v Blackmagic RAW presna.

Horizont Ize zdmérné zkalibrovat i mimo rovinu: postavte kameru do pozadovaného ndklonu, provedte
kalibraci a indikator vdm potom pomdze drzet stejny Uhel. Pohybova data lze vyuzit pro stabilizaci v
Resolve; viz Gyroskopicka stabilizace.

Kalibrace pixelt

Snimac¢ CMOS ma miliony svétlocitlivych pixell. Nékteré mohou po tovarni kalibraci ¢asem zménit jas a
stat se viditelnymi jako horké pixely. Tento jev se vyskytuje u snimacl vsech vyrobcd.

Kamera ma pro napravu vestavéné premapovani pixell. Pokud je v obraze uvidite, nasadte krytku
objektivu a spustte CALIBRATE. Proces trva priblizné jednu minutu.

Factory Reset

and will re f:::][]‘., This will reset a

Cancel

Pixel Recalibration

cap before proceeding
cap before | eding.

bout a minute.

Calibrate
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Kalibrace bilé LCD

Ovladaci LCD TEMPERATURE a LCD TINT nastavte oba referen¢ni vzorky tak, aby vypadaly neutrdiné.
RESET vrati tovarni kalibraci, RESTORE obnovi vase nové hodnoty pro porovnani pred a po. Jakmile
displej zobrazuje bilou spravné, nastaveni ulozte.

Predvolby

PRESETS umoziiuje ulozit a vyvolat az 12 sad nastaveni. To se hodi pfi stfidani rliznych projektd,
napfriklad dokumentu a hudebniho videa. Konfiguraci pro dany typ préce rychle obnovite.

Predvolby Ize importovat i exportovat. Pfi nataceni vice kamer nastavte jednu a jeji predvolbu preneste
do ostatnich Pocket Cinema Camera. V interni paméti je celkem 12 pozic.

LCD WHITE BALANCE CALIBRATION

LED TEMPERATURE LED TINT

— S’

treet Interview Sunny
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Tlacitka predvoleb

Spodni ikony znamenaji ADD (pridat), LOAD (nacist), UPDATE (aktualizovat), MANAGE (spravovat) a
DELETE (smazat).

Ulozeni: Klepnéte na ADD, na dotykové kladvesnici zadejte ndzev a potvrdte UPDATE. UloZi se vSechna
aktudlIni nastaveni. Pokud jiz predvolba stejného nazvu existuje, mlzete ji pfepsat nebo zachovat obé.

Nacteni: Vyberte nazev a klepnéte na LOAD.

Aktualizace: Vyberte predvolbu, klepnéte na UPDATE a potvrdte prepsani aktualnim nastavenim
kamery.

Vybrana predvolba je celd modra; pravé nactenou oznacuje modra ¢ara pod ikonou.

Street Interv

Cancel Update

Street Interview Sunny
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Import predvoleb

V PRESETS zvolte MANAGE, IMPORT PRESETS a potvrdte IMPORT. Nahore Ize prepinat mezi USB-C,
CFast a SD. Kamera hleda pouze v kofenovém adreséfri a ve slozce Presets; jinde uloZzené predvolby se
nezobrazi.

Vyberte predvolbu a potvrdte IMPORT. Zkopiruje se do dalsi volné pozice. Pri shodném nazvu Ize
plavodni prepsat nebo zachovat obé. Vpravo nahore je pocet volnych pozic; Ize importovat pouze tolik
predvoleb, kolik jich zbyva.

Poznamka: Pri zaplnéni vSech 12 pozic neni import dostupny. Nejprve nékterou predvolbu smazte.

Export predvoleb

Vyberte predvolbu, MANAGE, EXPORT SELECTED PRESET a cilové médium. Pfi shodném ndzvu zvolte
prepsani nebo zachovani obou. Export se ulozi do slozky Presets.

Smazani predvoleb
Vyberte polozku, klepnéte na DELETE a potvrdte DELETE.

3D LUT

Nabidka LUTS umoznuje importovat, exportovat a pouzivat 3D LUT na vystupech kamery.

Gen 5 Film to Extended Video
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Co jsou 3D LUT

LUT prevadi vstupni barvu a jas na ur¢enou vystupni barvu a jas. Mize napriklad zménit tlumenou
modrou na sytou. Pomahé predvidat vysledny grading pfi zaznamu Blackmagic RAW nebo FILM, které
zadmérné vypadaji ploSe a malo syté. LUT Ize zobrazit na LCD a HDMI.

Vytvorite ji v Resolve nebo jiném kolorovacim softwaru; dostupné jsou i na internetu. Kamera ulozZi az
deset 3D LUT s mfizkou 17 nebo 33 bodd, kazdou do 1,5 MB. Podporuje 33bodové .cube z Resolve a
17bodové LUT prevedené do tohoto formatu. Pouziva kvalitni tetraedrickou interpolaci.

Ve vychozim stavu se LUT do zdznamu nezapékd. Pro okamzité predani bez gradingu to vsak Ize
zapnout podle kodeku, jak popisuje nastaveni zdznamu. Nazev ndhledové LUT se uklddd do metadat a
v Resolve je dostupny v poli LUT USED, aby kolorista mohl ovéfit vzhled pouzity pfi nataceni.
Vestavéné LUT Generation 5

» GEN 5 FILM TO EXTENDED VIDEO: Sir$i dynamicky rozsah nez Film to Video, mirny kontrast a
jemny prechod svétel.

* GEN 5 FILM TO REC 2020 HYBRID LOG GAMMA: Gama pro HDR displeje kompatibilni i s béznym
dynamickym rozsahem.

* GEN 5 FILM TO REC 2020 PQ GAMMA: Kfivka zalozenda na lidském vnimani pro efektivni kédovani
HDR.

* GEN 5 FILM TO VIDEO: Vzhled podobny Rec.709 s vyssim kontrastem a sytosti, vhodny pfi
kombinaci s dalSimi vysilacimi kamerami v Rec.709.
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Oviladani LUT
Spodni ikony jsou LOAD, MANAGE a DELETE.

Import: Zvolte MANAGE, IMPORT LUT a potvrdte IMPORT. Nahore vyberte USB-C, CFast nebo SD.
Kamera hledd v kofenovém adresafi a slozce 3DLUTs. Vyberte LUT a potvrdte IMPORT; obsadi dalsi
volnou pozici. Pri shodném ndzvu zvolte prepsani nebo zachovani obou.

Vpravo nahore je pocet volnych pozic. Pokud je vSech deset plnych, nejprve nékterou LUT smazte.

Poznamka: Pri problému s importem ovérte velikost mrizky. Oteviete soubor v textovém editoru a
zkontrolujte ¢islo za LUT_3D_SIZE: musi byt 17 nebo 33. Editor LUT, napriklad Lattice, m{ze jinou
velikost prevést na 17 bod0.

Pouziti: Vyberte LUT a LOAD. Stane se aktivni LUT pro vystupy; na pozadovaném vystupu ji zobrazte
zapnutim DISPLAY LUT v MONITOR.

Export: Vyberte LUT, MANAGE, EXPORT SELECTED LUT a médium. Pri shodném nazvu rozhodnéte o
prepsani ¢i zachovani obou. Soubor se ulozi do 3DLUTSs.

Smazani: Vyberte nepotfebné LUT, klepnéte na DELETE a potvrdte.
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Vlozené 3D LUT

Pri natdceni Blackmagic RAW se pouzivand LUT uklada primo do hlavic¢ky .braw. Stfiha¢ nebo kolorista
tak dostane spravnou LUT se zdznamem bez samostatného souboru a mdze ji pouzit nebo kdykoli
vypnout.

Je-li v RECORD zapnuto APPLY LUT IN FILE, Blackmagic RAW Player a Resolve oteviou klip s aktivni LUT.
Pfepinac APPLY LUT v paleté RAW v Resolve odpovida nastaveni kamery; jeho vypnuti vzhled odstrani,
ale vloZzend LUT zUstédva soucasti souboru.

Zadavani metadat

Metadata obsahuji ¢isla zadbérl, nastaveni kamery a identifika¢ni Gdaje. Usnadnuji tfidéni a zpracovani
v postprodukci. Cisla scén a zabé&rl pomahaji organizaci; data objektivu mohou slouzit napfiklad ke
korekci zkresleni nebo sladéni vizuélnich efektd.

Kamera automaticky ukldda nastaveni, ¢asovy kéd, datum a Cas. DalSi Udaje pridate elektronickou
klapkou.

Klapka

Z hlavniho ndhledu prejedte vlevo nebo vpravo. Zalozka CLIP obsahuje Gdaje jednotlivého klipu;
PROJECT spolecné Udaje jako nazev projektu, rezisér, identifikdtor kamery a kameraman. Na HDMI je
Ize zobrazit rezimem DIRECTOR v nastaveni monitorovani.

Metadata klipu

V pohotovosti se zmény vztahuji na pristi klip; vyjimkou je GOOD TAKE LAST CLIP pro posledni
natoceny. Pri pfehravani se metadata i GOOD TAKE vztahuji na praveé prohlizeny klip.
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SLATE FOR: Urcuje, ke kterému klipu se Udaje vztahuji. Pfi pfehravani je to aktualni klip, v pohotovosti
NEXT CLIP.

LENS DATA: U elektronicky komunikujiciho objektivu ukazuje jeho model. Klepnutim Ize Gdaje zménit
nebo doplnit; podrobnosti nasleduji v ¢asti Data objektivu.

REEL: Aktudlni ¢islo média. Kamera je automaticky zvysuje, takze ru¢ni zadavani obvykle neni treba.
Pro novy projekt a navrat k 1 zvolte v PROJECT funkci RESET PROJECT DATA.

SCENE: Cislo scény, pfipadné oznaceni zabéru a jeho velikosti. Sipky ménf ¢islo, klepnuti otevfe editor.
Rozsah je 1-9999.

Pismeno za ¢islem oznacuje konkrétni zdbér: 23A znamend scénu 23 a prvni zadbér. Pokud pouzivate
pismena, editor nabidne dalSi scénu a dalsi pismeno; napfiklad po 7B nabidne 8 a 7C. Vpravo od
kldvesnice Ize vybrat velikost zdbéru, ktera se zobrazi v pravém hornim rohu indikatoru.

Next Clip Olympus M.Zuiko 12-40mm

/8 <

Interior
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WS Celek, Siroky zabér
MS Polocelek

MCU Polodetail

Cu Detail

BCU Velky detail

ECU Extrémni detail

Editor SCENE nabizi vlevo navrhy ¢isel a vpravo velikosti zabérg.

TAKE: Cislo opakovéani aktualniho zabéru. Ménite je Sipkami nebo klepnutim v editoru. Pfi zvy3eni ¢&isla
zabéru ¢i pismene scény se TAKE vraci na 1.

Vpravo od ciselné kladvesnice Ize pridat oznacent:
e P/U (Pick Up): Dotacka predchoziho zdbéru pro doplnéni materialu po hlavnim nataceni.
e VFX: Zabér pro vizudlni efekty.

* SER (Series): Nékolik opakovani béhem jednoho nepreruseného zdznamu.

Update
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Klepnutim na A v pohotovosti zapnete automatické zvysSeni TAKE pro kazdy klip. Aktivni rezim oznacuje
malé A vedle cisla.

GOOD TAKE: Oznacuje povedeny zabér pro snadné vyhleddni v postprodukci. Pri prehrdvani plati pro
aktudlni klip; GOOD TAKE LAST CLIP v pohotovosti pro posledni zdznam.

INTERIOR / EXTERIOR: Interiér nebo exteriér. V pohotovosti oznaci pristi klip, pfi pfehravani aktualni.
DAY / NIGHT: Denni ¢i no¢ni scéna; stejny princip pouziti jako vySe.

Metadata projektu

Vztahuji se vzdy na cely projekt nezavisle na cisle klipu a rezimu pohotovosti ¢i pfehravani.

PROJECT NAME: Nazev projektu; zménite jej ikonou tuzky.

Update

PROJECT

Documentary

John Smith Jane Doe

Reset Data
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CAMERA: Jednopismenny identifikdtor kamery; upravi se tuzkou.
DIRECTOR: Jméno reziséra projektu; upravi se tuzkou.

CAMERA OPERATOR: Jméno kameramana; upravi se tuzkou.

RESET PROJECT DATA: Tlac¢itko RESET DATA vymaze informace o projektu.

Data objektivu

Elektronické objektivy ¢asto automaticky predavaji model, clonu a ohniskovou vzdalenost. U
manuaélnich objektivi nebo pro doplnéni Gdajl otevrete tuzkou nabidku LENS DATA.

LENS TYPE: Model objektivu. Pokud se nedoplni automaticky, zadejte jej ru¢né. Kamera mé databazi
béznych objektivi a prfi psani nabizi ndzvy, ¢imz zadavani urychluje. llustrace ukazuje automaticky
nacteny objektiv a ru¢né dopsany filtr.

LENS DATA

Canon 50mm L 1.2

50mm 960mm to 1170mm

Reset Data

Cancel Update
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IRIS: Clona na zacatku klipu; podle objektivu se automaticky zobrazuje v hodnotach f nebo T.
Klepnutim ji Ize zadat ru¢né.

FOCAL LENGTH: Ohniskova vzdéalenost pri zac¢atku klipu, pri automatickém nacteni v milimetrech. Lze
ji zadat ruc¢né.

DISTANCE: Zaostrena vzdalenost. Nékteré objektivy ji predavaji automaticky v milimetrech; Ize ji
dopsat rucné.

FILTER: Pouzité filtry; zadavaji se ru¢né a vice polozek se oddéluje ¢arkami.

RESET LENS DATA po potvrzeni vymaze Udaje a znovu nacte vSe, co poskytuje aktualni objektiv. Ru¢né
zadané hodnoty jinak pretrvavaji, takze je pfi vyméné objektivu nutné resetovat.

Stabilizace pomoci gyroskopu

Vnitfni pohybovy snimac automaticky zaznamendavé otaceni v osdch pan, tilt a roll. Resolve tato
gyroskopicka data vyuziva ke stabilizaci zabér( z ruky. Pred natac¢enim snimac zkalibrujte, aby byla
data presna; viz Kalibrace pohybového snimace.

Priprava pro stabilizaci

Vypnéte optickou stabilizaci objektivu. EF objektivy ji zpravidla ovladaji fyzickym prepinacem. Nékteré
MFT objektivy jej nemaiji; u modelu 4K proto vypnéte stabilizaci v SETUP.

Cancel Update
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Vypnuti stabilizace objektivu

1. Otevrete nabidku a prejdéte do SETUP.
2. Nastavte LENS STABILIZATION na OFF.
3. Tla¢itkem MENU nabidku zavrete.

Gyroskopicka data s manualnim objektivem

Pro nejlepsi vysledek je potrfebna spravna ohniskova vzdalenost. Vétsina elektronickych EF a MFT
objektivl ji preddva automaticky. U manuéiniho objektivu bez komunikace ji zadejte do klapky:

1. Z hlavniho nahledu prejedte doleva ¢i doprava.
2. Otevrete LENS DATA.
3. Klepnéte na FOCAL LENGTH a zadejte ohnisko, napfiklad 50mm pro 50mm objektiv Canon.

Poznamka: Udaj aktualizujte pfi kazdé vymeéné& manuélniho objektivu za jiné ohnisko. Elektronicky
objektiv metadata prepiSe automaticky.

16/05/2022 - 14:32 English

Shutter Angle

LENS DATA

Canon 50mm L 1.2

50mm 260mm to 1170mm

Reset Data
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Stabilizace v DaVinci Resolve

Po importu klipd a vlozeni na ¢asovou osu:

1. Na strdnce EDIT otevrete INSPECTOR a prejdéte k STABILIZATION.
2. Nastavte rezim CAMERA GYRO.

3. Klepnéte na STABILIZE. Ukazatel pribéhu ozndmi dokondceni.

Tip: Vysledek mUze zlepsit kratsi zadvérka, napriklad Ghel 45°, kterd omezi pohybovou neostrost.

Obrazovy vystup kamery

PInohodnotny HDMI prenasi 10bitové HD 1080p s podporou HDR a stavovych prekryvl. Pripojite k
nému profesionalni monitor i bézny televizor.

Je vhodny, kdyz je LCD Spatné dostupny, napfiklad na jefdbu nebo na vozidle. V nabidce monitorovani
urcite prekryvy s voditky, Udaji zdznamu a nastavenim kamery; pro cisty obraz je vypnéte.

Prevodnik, napriklad Blackmagic Micro Converter HDMI to SDI, umozni pripojit SDI monitory,
zdznamova zafizeni, rezie a dalsi techniku. Tento prevodnik Ize napdajet i z USB portu kamery.

Stabilization

Stabilize

Mode  Camera Gyro

Camera Lock

v Zoom

Strength
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Oviladace Blackmagic Zoom Demand a Focus
Demand

Volitelné ovladace ridi zoom a ostfeni kompatibilnich servo objektivil EF na modelech 6K Pro a 6K G2.

Pripevinuji se na madla stativu nebo studiového podstavce, takze pfi Svenkovani a naklapéni nemusite
sundavat ruce z rukojeti. DalSi ovladac¢e méni rychlost a citlivost zoomu, automatickou bilou, voditka a
jiné funkce.

Montaz na madila

Kazdy ovladac se spoji s drzdkem pomoci ozubené rozety:

1. Prilozte Zoom Demand nebo Focus Demand k rozeté drzéku.

2. Utdhnéte upevnovaci knoflik, aby spoj pevné drzel.

Drzdk se potom upevni na rameno stativu pomoci vyklopné zapadky ve tvaru T.
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1. Otacenim knofliku proti sméru hodinovych ruci¢ek uvolnéte zadpadku T.
2. Otevreny drzdk nasadte na madlo, zavrete zdpadku do drazky a natocte do pozadované polohy.

3. Knoflik utdhnéte, aby drzak pevné drzel.

Pripojeni ke kamere

Kazdy ovlada¢ ma dva porty USB-C, takze jej Ize pouzit samostatné nebo spole¢né s druhym. Dodany
metrovy kabel propoji bo¢ni USB-C kamery s portem CAM ovladace.

Pri pouZiti obou je zapojte za sebe: napfiklad kamera USB-C / CAM na Focus Demand, potom LOOP na
Focus Demand / CAM na Zoom Demand. Obé zafizeni tak pouzivaji jediny boc¢ni port kamery.

Blackmagic Pocket Cinema Blackmagic Blackmagic
Camera 6K Pro and 6K G2 Focus Demand Zoom Demand
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Ovladace umoznuji ostfit a zoomovat, aniz byste poustéli madla.

Pouziti Blackmagic Focus Demand

1. Ostrici kolecko: Ve vychozim sméru ostri po sméru hodinovych rucic¢ek blize a proti sméru déle. V
nabidce Ize prepnout NORMAL nebo REVERSE.

vysoo7

Tip: Pouzivate-li také Zoom Demand, tlac¢itkem rychlého zvétSeni zvétSete obraz pro presné ostreni.
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2. Vystupky kolecka: Tri vystupky zvétsuji ovladaci prdmér a umoznuji jemné zmény Spickou prstu.
3. USB porty: Pripojeni ke kamere a prlichozi propojeni se Zoom Demand. Port CAM slouZi také k
aktualizaci pres Blackmagic Camera Setup.

Pouziti Blackmagic Zoom Demand

Funkce Ize zménit v SETUP kamery. Vychozi pfifazeni:

1. ZOOM F1: Spusténi a zastaveni zaznamu.

2. ZOOM F2: Rychlé zvétSeni zivého nahledu. Stejné tlacitko na druném boku umoznuje ovladani
levou i pravou rukou. ZvétSeni se projevi pouze na LCD 6K Pro a 6K G2, nikoli ve videovystupu pro rezii
Ci rekordér.

3. ZOOM F3: Automatické vyvazeni bilé.
4. ZOOM F4: Kompozi¢ni voditka.

5. Kolébka pro palec: Doleva oddaluje, doprava priblizuje. Smér Ize v nastaveni kamery obratit.
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6. SPEED DIAL: Horni kolecko jemné nastavuje rychlost zoomu. Lze mu pfifadit také hlasitost
sluchatek, clonu nebo ostfeni.

7. USB-C: Propojeni s kamerou a retézeni s Focus Demand. CAM slouzi také k aktualizaci pres
Blackmagic Camera Setup.

Prace v DaVinci Resolve

Nataceni je pouze ¢ast tvorby filmu ¢i televizniho poradu. Stejné dilezité jsou zalohy, sprava médii,
stfih, barevné Upravy a export findlnich soubor(. Ke kamere je prilozena verze DaVinci Resolve pro Mac
a Windows, kterd cely postprodukéni postup pokryva.

Poznamka: Pro spravné barvy pouzivejte aktudlni Resolve. Verze 18 a noveéjsi poskytuji spravné
zpracovani vsech modeld Pocket Cinema Camera a novéjsi funkce Blackmagic RAW, napriklad
gyroskopickou stabilizaci a vertikalni poméry stran.

Po pripojeni CFast, SD nebo SSD m{zZete na strance MEDIA pomoci CLONE pribézné zalohovat. Kazdé
médium se mlze poskodit nebo selhat, proto zalohy chrani zabéry pred ztratou. Poté klipy pridejte do
MEDIA POOL, sestrihejte, upravte barvy a dokoncete film v jediné aplikaci.

Resolve se pouziva i u velkych celovecernich film0 a obsahuje pokrocilé technologie digitalniho kina.
Né&sledujici kapitola pfedstavuje zékladni postup s kamerovymi soubory. Uplny manudl, vyukové kurzy
a videa najdete na webu Blackmagic Design.

0
Blackmagicdesign 8

lesolve
STUDIO 18
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Spravce projektu

Pfed importem zalozte projekt v PROJECT MANAGER. Zobrazi se po spusténi Resolve a kdykoli jej
otevrete ikonou domecku vpravo dole. Umoznuje vytvaret nové a otevirat drivéjsi projekty aktualniho
uzivatele.

Klepnéte na NEW PROJECT dole, zadejte ndzev a potvrdte CREATE. Na strance CUT mUzete zadit ihned
stfihat. Vice o spravci projektl uvadi manual Resolve na webu podpory.

Strih na strance CUT

CUT je uréen pro rychlé sklddani, zkracovani a Gpravy klipt. Dvé soucasné aktivni ¢asové osy ukazuji
cely film a detail vybrané oblasti. Klip mUZzete vlozit kamkoli do celkové osy a doladit jej v detailni bez
neustalého zoomovani a posouvani, coz setfi ¢as i na notebooku.

Pracovni plocha ma tfi hlavni ¢asti: MEDIA POOL, prohlize¢ obrazu VIEWER a ¢asovou osu TIMELINE.
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Podrobnosti najdete v kapitole The Cut Page manualu Resolve.
Zalozky médii

Vlevo nahore je pét sad nastrojd:

* MEDIA POOL: Klipy, sloZzky a soubory importované pres MEDIA. Dalsi soubory Ize pridavat prfimo na
CUT bez prepinani stranky.

* SYNC BIN: Automaticky synchronizuje klipy podle ¢asového kédu, data a Casu, abyste vybirali dhly
kamer ve vicekamerovém projektu.

* TRANSITIONS: Obrazové i zvukové prechody, napfiklad prolinacky nebo pohybové stiracky.

* TITLES: Bézny text, rolovaci titulky, spodni titulky i animované Sablony Fusion, které |ze upravovat
na strance FUSION.

* EFFECTS: Filtry a efekty, napriklad nastavitelné rozostfeni, zare a optické efekty. Vyhledavani urychli
vybér.

Media Pool
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Tip: Vyhledavani vedle ikon zalozek filtruje pravé otevienou kategorii. Zadate-li v TRANSITIONS slovo
dissolve, uvidite jen prislusné prolinacky.

Rezimy prohlizece
Tlacitka vlevo nahore v prohlizeci prepinaiji:

SOURCE CLIP: Jeden zdrojovy klip s moznosti nastavit zacatek a konec v celé jeho délce. Otevrete jej
dvojitym klepnutim v MEDIA POOL nebo pfetazenim do prohlizece.

SOURCE TAPE: V3echny zdrojové klipy jako jednu souvislou pasku pro rychlé hledani udélosti. Pfi
prochazeni se zvyrazfuji odpovidajici miniatury v MEDIA POOL. Jakmile najdete spravny klip, pfepnuti
na SOURCE CLIP jej rovnou otevre. To usnadnuje rychlé hledani zabérl i zkouseni variant strihu.

TIMELINE: Nahled stfihové Casové osy pro prehravani projektu a jeho Upravy.

Import do MEDIA POOL

Pouzijte importni nastroje nahore v okné MEDIA POOL na strdnce CUT.

 — —1
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IMPORT MEDIA: Import jednotlivych souborl z Glozisté.

IMPORT MEDIA FOLDER: Import celé slozky se zachovanim struktury. Kazdé slozka se stane
samostatnym kosem BIN, mezi nimiz Ize prochazet.

1. Klepnéte na jednu z importnich ikon.

2. Prejdéte do umisténi médii.

3. Vyberte soubor nebo slozku a potvrdte OPEN.

Po importu projekt ulozte. Funkce LIVE SAVE po prvnim ulozZeni pribézné uklada dalsi zmény.
Podrobnosti o automatickém ukladdani jsou v manuélu Resolve.

Pridavani klipd na ¢asovou osu

Oteviete MEDIA POOL a za¢néte skladat klipy. Casova osa ma stopy pro umisténi, pfesouvani a
zkracovani zabérl. Vrstveni umoziuje zkouset jiné varianty bez zdsahu do nizsich stop, vytvaret
prechody a efekty.

K vlozeni slouzi napfriklad SMART INSERT, APPEND a PLACE ON TOP. Horni osa zobrazuje cely projekt,
dolni zvétseny detail.

wlle

[IFY N WP S A S T -
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Poznamka: Pro vertikalni projekt otevrete rychlou nabidku TIMELINE RESOLUTION a zvolte PORTRAIT
1080x1920.

Pripojeni klipu na konec
APPEND pridava vybrané zdbéry za sebe a umoznuje rychle sestavit zéklad strihu.
1. Dvojitym klepnutim na klip v MEDIA POOL jej otevrete v prohlizeci.

2. Nastrojem SCRATCH TRIM pretdhnéte body IN a OUT na pozadovany zacatek a konec. Pouzit Ize i
kldvesy | a O.

3. Klepnéte na APPEND pod MEDIA POOL.

Prvni klip se vloZi na zalatek ¢asové osy. Opakovanim pridavéate dalsi klipy za posledni bez mezer.

[

00:04:24.10
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Tip: APPEND lze priradit kldvesové zkratce, napfiklad P. Poté vyberete Usek klavesami | a O a pridate
jej kldvesou P. Nastaveni zkratek popisuje manual Resolve.

7 Ve = [+]
Zkracovani klipu

Umistéte mysS na zacatek nebo konec klipu a pretdhnéte hranu. Pretazenim konce doleva zkratite,
doprava prodlouzite délku. Nasledujici klipy se automaticky posunou podle zmény, coz Setfi Cas.

Klip Ize v horni celkové ose pretdhnout na novou videostopu bez pfiblizovani nebo oddalovani dlouhé
c¢asové osy.
Zvukovy nahled pfi trimovani

AUDIO TRIM VIEW zvétSuje zvukovou vinu pfi Upraveé strihu. Pomaha najit presny bod mezi slovy nebo
hudebnimi Udery.

1. Klepnéte na AUDIO TRIM vlevo od ¢asové osy mezi nastroji prichytavani a znacek.

Audio Trim

Predloha: strana 117 116



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 118

2. Pri trimovani se zvukova vina zvétsi. Po dokonceni se klipy vrati do obvyklé velikosti.

Pridavani titulku

Zalozka TITLES vlevo nahore nabizi miniatury generator(d titulk(: spodni titulky, rolovaci text, bézny
text i upravitelné animované titulky Fusion.

Nahled titulkd
Pred vloZzenim muzete rychle prochazet dostupné varianty:
1. V nabidce vpravo nahore panelu TITLES zapnéte HOVER SCRUB PREVIEW.

2. Najedte mysi na miniaturu a titulek se zobrazi v prohlizeci. U animovaného ¢i Fusion titulku
posouvejte kurzor po miniature zleva doprava pro nahled animace.

Po vybéru vlozte titulek na ¢asovou osu.

+ Hover Scrub Preview

SAMPLE HEADLINE

01 0030 24
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Vlozeni bézného titulku

1. Pfetdhnéte titulek na ¢asovou osu; pro presnost pouzijte dolni detailni osu. Vytvofi se nova
videostopa a titulek se prichyti k pfehravaci hlavé.

2. Uvolnéte mys. Klip titulku lze presouvat a ménit jeho délku stejné jako video.

3. Vyberte titulek a klepnéte na ikonu nastroji pod prohlize¢em. Zobrazi se transformace, orez,
dynamicky zoom a dalsSi néstroje.

4. Otevrete INSPECTOR, zadejte text a upravte pismo, barvu, prostrkani znakd, rédkovani a dalsi
vlastnosti. VyzkousSejte nastaveni pro poZzadovany vzhled.

Tip: HOVER SCRUB funguje i pro efekty, prechody, generdatory a filtry na CUT a EDIT.

Prace se soubory Blackmagic RAW

RAW umoznuje v postprodukci ménit napfiklad vyvazeni bilé a ISO podobné jako plvodni nastaveni
kamery. Zachovava vice ténovych informaci ve svétlech i stinech, které pomahaji obnovit kresbu
oblohy a tmavych oblasti.

Hodi se pro nejvyssi kvalitu i scény s velkym jasovym rozsahem a vyraznymi korekcemi. Rychlost a
malé soubory mohou umoznit bézné prehravani bez tvorby proxy. RAW nastaveni je vhodné upravit na
COLOR jesté pred gradingem.

Nastaveni jednotlivych klipa

Pri prvnim importu Resolve dekdduje soubor podle zaznamenaného ISO, bilé a odstinu. Pokud vam
vzhled vyhovuje, mlzete rovnou strihat. Nastaveni vdak neni zavazné: v CAMERA RAW m{zZete pro
jednotlivé klipy zvolit vlastni postup a hodnoty.
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V CAMERA RAW nastavte DECODE USING na CLIP. Zpfistupni se parametry klipu a gama, kterymi Ize
obraz pripravit témé&r na Uroven zakladniho gradingu. Méfici pristroje SCOPES pomohou klipy neutralné
vyvazit pred tviréimi Gpravami.

ISO: Zméni vychozi svétlost klipu zvySenim nebo snizenim citlivosti.

HIGHLIGHT RECOVERY: Rekonstruuje prepalené barevné kanaly pomoci informaci z kanald, které
nejsou ofiznuté.

GAMUT COMPRESSION: Automaticky udrzuje barvy v bezpe¢ném rozsahu gamutu.
COLOR TEMP: Otepli nebo ochladi obraz pro vyrovnani bilé.

TINT: Pridavéa zelenou nebo purpurovou pro doladéni barevného vyvazeni.
EXPOSURE: Jemné upravuje celkovy jas.

SATURATION: Sytost od 0 do 4, vychozi 1.

CONTRAST: Kontrast od 0 do 2, vychozi 1,0.

Camera Raw Blackmagic RAW

Gamma Controls
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MIDPOINT: V Blackmagic Design Film je vychozi stfedni Seda pfiblizné 0,38, respektive 38,4 %.
Posuvnikem doleva ji snizujete, doprava zvySujete az na 100. Po zméné kontrastu od vychozi hodnoty
mUzete doladit prlbéh svétel a stind.

HIGHLIGHT ROLLOFF: Pribéh svétel v rozsahu 0-2, vychozi 1.

SHADOW ROLLOFF: Pribéh stinl v rozsahu 0-2.

WHITE LEVEL: Bily bod gama kfivky v rozsahu 0-2, vychozi 1.

BLACK LEVEL: Cerny bod vlastni gama kfivky v rozsahu -1 aZ +1, vychozi 0.
USE VIDEO BLACK LEVEL: Nastavi Uroven ¢erné pro video.

EXPORT FRAME: Exportuje jeden snimek Blackmagic RAW.

UPDATE SIDECAR: Aktualizuje doprovodny soubor aktudlniho klipu.

Po Upravach se gama oznaci BLACKMAGIC DESIGN CUSTOM. K nékteré vychozi krivce se vratite jejim
vybérem v nabidce GAMMA.

Tip: U materidlu nato¢eného s dynamickym rozsahem VIDEO jsou ovladace gama neaktivni, RAW data
vsak zlstavaji. Vyberte BLACKMAGIC DESIGN FILM nebo EXTENDED VIDEO a pokracujte v Upravach.

Camera Raw Blackmagic RAW

Gamma Controls
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Ulozeni zmén Blackmagic RAW

1. Upravte ovladace gama klipu.
2. Klepnéte na UPDATE SIDECAR.

Ve stejné slozce jako .braw vznikne sidecar. Pri importu u jiného uzivatele jej Resolve nacte
automaticky. Po dalSich Upravach UPDATE SIDECAR zopakujte. Sidecar Ize odstranit prostym smazanim
z Ulozisté.

Projektové nastaveni Blackmagic RAW

Pro spole¢nou zménu bilé, ISO nebo jinych parametrd nastavte klipy na projektové dekddovani:
1. Otevrete FILE / PROJECT SETTINGS.

2.V CAMERA RAW vyberte RAW PROFILE: BLACKMAGIC RAW.

3. DECODE USING nastavte na PROJECT.

4. Vyberte COLOR SCIENCE.

5. WHITE BALANCE nastavte na CUSTOM.

6. GAMMA nastavte na BLACKMAGIC DESIGN CUSTOM a COLOR SPACE na BLACKMAGIC DESIGN.

7. Vyberte DECODE QUALITY. Nizsi rozliseni pomUze pomalejSimu poditaci; pred findlnim exportem jej
mUzete vratit na pIné.

Zmény sytosti, kontrastu, stfedniho bodu a dal$ich parametrd pak ovlivni véechny klipy dekédované
podle PROJECT.
Barevné upravy na strance COLOR

Po sestaveni strihu a titulk( za¢néte sjednocenim klipl do neutrainiho, konzistentniho zdkladu. Na CUT
nebo EDIT se mlzete kdykoli vratit.

Barevné Upravy urcuji vzhled i emoce filmu a jsou tvirci soucasti prace. Nejprve provedte primarni
korekce celého obrazu, potom sekundarni Gpravy konkrétnich objektl ¢i barev. Toto poradi je
efektivnéjsi a obvykle dava lepsi vysledek.
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Otevrete stranku COLOR. Najdete zde CAMERA RAW, barevna kola, krivky, dalsi korekéni nastroje,
nahled a uzly NODES. Rozsdhlé mozZnosti slouzi k co nejlepSimu obrazu; tento Uvod pokryvéa zaklady,
jednotlivé néastroje a profesionalni postupy podrobné vysvétluje manudl Resolve.

Prvnim krokem primarnich korekci byvéa vyvazeni stind, stfednich ténd a svétel pomoci LIFT, GAMMA a
GAIN. Vytvofite Cisty, vyrovnany zaklad pro tvirci vzhled. Pomahaji pfi tom méfici pristroje SCOPES.

Pouziti méficich pfistroju
Tvaréi barvy volte podle zamyslené nalady a ndhledu na monitoru. Inspiraci mdze byt skute¢né svétlo a

jeho plsobeni na bézné predméty. Scopes navic umoznuji technicky vyvazit zabéry, kontrolovat stiny,
svétla a barevny nadech.

Otevrete je tlacitkem SCOPES, druhym zprava na panelu palet. Vyberte WAVEFORM, PARADE,
VECTORSCOPE, HISTOGRAM nebo CIE CHROMATICITY. PARADE usnadnuje kontrolu, zda nejsou
potlacené Cerné a ofiznutd svétla. V paleté COLOR WHEELS zacnéte ovladaci LIFT, GAMMA a GAIN,
podobnymi korekcim v jinych aplikacich.

Parade
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Barevnd kola LIFT, GAMMA, GAIN a OFFSET ridi barevné i ténové vyvazeni. Kolecko pod kazdym z nich
provadi spole¢nou zménu vsech barev v dané ténové oblasti.

Pro presnéjsi praci mysi prepnéte nabidku vpravo nahore z kol na PRIMARIES BARS. U LIFT, GAMMA a
GAIN pak mUzete zvlast ménit jednotlivé barevné kanaly a jas.

e LIFT: Vyberte klip a tdhnéte ovladac pod prvnim kolem. Sledujte jas tmavych oblasti. Prilis nizka
hodnota ztrati kresbu ¢erné; na PARADE by méla cerna lezet tésné nad spodni hranici.

* GAIN: Ovlada nejsvétlejsi oblasti. U jasné osvétleného zabéru je drzte tésné pod horni hranici
waveform. Nad ni se svétla ofiznou a ztrati detaily.

* GAMMA: Méni zejména stiedni tény a celkovy vjem svétlosti. Pfi zméné se pohybuje stfedni oblast
waveform.

Primaries - Color Wheels

0.00

Gamma Offset

0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Primaries - Color Bars

L] 0.00
7 0.00

Gamma Offset

0.00 0.0 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 1.00 1.00 1,00 1.00 2500 2500 25.00
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Stredni tény se Casto pohybuji priblizné mezi 50 a 70 % waveform, vhodna hodnota vSak zavisi na
osvétleni a zamysSleném vzhledu.

Primdrni korekce Ize provadét také krivkami. Klepnutim vytvorte body na diagonale a posunem nahoru
nebo dold upravujte RGB kontrast v jednotlivych ténovych oblastech. Obvykle se pracuje v dolni
tretiné, uprostred a horni tfetiné. Resolve nabizi i dalsi postupy.

Sekundarni barevné korekce

Primdrni korekce ovliviuji cely obraz. Sekundarni vyberou jen jeho ¢ast, napftiklad trdvu, oblohu nebo
urcity objekt. Uzly umozniuji vrstvit vice samostatnych Uprav. Masky a sledovani mohou vybér
prizpldsobit pohybu.

Vybér barvy

HSL QUALIFIER vybere konkrétni barvu, kterou chcete zvyraznit, zménit jeji kontrast nebo k ni
pritdhnout pozornost divéka. Typickymi pfiklady jsou trava u silnice a modra obloha.

Curves - Custom
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Postup vybéru barvy

1. Pridejte novy sériovy uzel.

2. Otevrete QUALIFIER a vyberte kapatko SELECTION RANGE.
3. Klepnéte na pozadovanou barvu v obraze.

4. Tlacitkem HIGHLIGHT nad prohlize¢em zobrazte vybér. Obvykle je nutné zmékcit hrany a omezit jej
na pozadovanou oblast.

5. Parametrem WIDTH v HUE vybér rozsirte ¢i zuzte. VyzkousSejte HIGH, LOW a SOFTNESS pro presné
doladéni.

Vybranou barvu potom upravujte koly nebo kfivkami. Pokud vybér zasahuje nezadouci ¢asti obrazu,
omezte jej maskou POWER WINDOW. Pohybujici se masku Ize sledovat trackerem.
Pridani masky Power Window

Power Window izoluje konkrétni oblast pro sekundarni korekce. Mlze sledovat pohyb kamery i
samotného objektu, napriklad osobu, jejiz barvu a kontrast chcete zménit bez zdsahu do okoli.

1. Pfidejte novy sériovy uzel.
2.V paleté WINDOW vyberte tvar; objevi se u uzlu.

3. Modrymi body zménite velikost a ¢ervenymi zmékc&eni hran. Tazenim stfedu masku presurite; bodem
pripojenym ke strfedu ji otocte.

Korekce nyni ovliviiuje jen vybranou oblast.
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Sledovani masky

Tracker analyzuje posun, naklon, zoom a rotaci objektu nebo kamery a prenasi pohyb na masku. Bez
sledovani by se korekce mohla od cile odchylit a stat se ndpadnou.

1. V novém sériovém uzlu vytvorte Power Window.
2. Na zacatku klipu nastavte jeji polohu a velikost kolem pozadovaného objektu.

3.V paleté TRACKER zapnéte podle pohybu polozky PAN, TILT, ZOOM, ROTATE a PERSPECTIVE 3D ve
volbach ANALYZE.

4. Klepnéte na Sipku vpred vlevo od téchto voleb. Resolve rozmisti sledovaci body a analyzuje postupné
snimky. Po dokonceni maska sleduje zjiSténou drahu.

Automatické sledovani obvykle funguje dobre, ale prekryti objektu nebo slozitd scéna je mohou narusit.
Opravu lze provést ru¢né v editoru klicovych snimkd; viz manudl Resolve.

Tracker - Window
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Pouziti plugini
Resolve FX a Open FX umoznuji rychle vytvéret vzhledy a efekty na COLOR i prechody a Upravy na CUT
a EDIT. Resolve FX jsou soucasti instalace; OFX lze ziskat od jinych vyrobc(.

Na COLOR vytvorte sériovy uzel, oteviete OPEN FX vpravo od editoru uzl( a pretdhnéte efekt na uzel.
Dostupné parametry upravite v sousednim panelu SETTINGS.

Na EDIT otevrete v EFFECTS LIBRARY panel OPEN FX a pretadhnéte filtr, generator ¢i prechod na klip
nebo do stopy nad nim podle pozadavk( efektu.

Michani zvuku

Po stfihu a barevnych korekcich mézete upravit zvuk. Stranka EDIT ma zakladni nastroje pro strih, mix
a mastering. Pro pokrocilejsi praci prejdéte na FAIRLIGHT, pIné prostredi zvukové postprodukce.
Pridavani zvukovych stop na EDIT

Samostatné stopy pro dialog, ruchy a hudbu usnadnuji sklddani zvuku. Klepnéte pravym tlacitkem
vedle nazvu zvukové stopy a zvolte ADD TRACK s typem MONO, STEREO nebo 5.1. Nova stopa se prida
dole. ADD TRACKS umozZiiuje pridat vice stop a urcit jejich umisténi.

010000701
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Tip: Typ existujici stopy zménite pravym tlacitkem u ndzvu pres CHANGE TRACK TYPE TO, napriklad na
mono, stereo nebo 5.1.
Hlasitost klipu na ¢casové ose

Kazdy zvukovy klip mé ¢aru hlasitosti. Tazenim nahoru nebo doll zménite jeho Groven; odpovida
parametru VOLUME v INSPECTOR.

Stranka FAIRLIGHT

FAIRLIGHT nabizi podrobné zvukové stopy, rozsireny mixazni pult a monitorovaci ovladace. | na
jediném monitoru tak umoznuje dobre posuzovat a upravovat Urovné pro vyvazeny mix. Rozsahlé
funkce slouzi k dosazeni co nejlepsiho zvuku.

03_16_01_M5-Pool Shot
L

TN N :

03_16_01_M5-Pool Shot
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Nasleduje zakladni prehled; Gcel a podrobnou obsluhu jednotlivych nastroji vysvétluje manuél Resolve.

Zvukova casova osa

v Ve v

Zahlavi stopy: Vlevo ukazuje cislo, ndzev, barvu, kanaly, hodnotu faderu a mérice. Obsahuje
zamknuti, SOLO a MUTE pro organizaci a samostatny poslech.

Stopy a kanaly: Kazdd stopa FAIRLIGHT ma radky pro jednotlivé zvukové kanaly klipu. EDIT je pro
prehlednost skryva a zobrazuje multikanalovy klip jako jeden. Mono stopa ma jeden radek, stereo dva.

Co je shérnice BUS

Sbérnice sdruzuje nékolik zvukovych zdrojd do jednoho vystupniho signalu ovladaného jedinym
kanalem mixu. Fairlight automaticky vytvari vychozi sbérnici, do které posild vSechny stopy; po
nastaveni jednotlivych stop tak mUzete fidit hlasitost celku.

vvvvvv

smérovat do jedné dialogové sbérnice a upravovat je spolecne. FLEXBUS umoznuje smeérovani
stopa-sbérnice, sbérnice-sbérnice i sbérnice-stopa. Podrobnosti jsou v manudélu.

Mixazni pult

Kazdé stopa ma vlastni kanalovy pruh; vpravo je vychozi BUS 1 a pripadné dalsi sbérnice. Ovladace

slouzi pro smérovani kanall, EQ, dynamiku, hlasitost, zdznam automatizace, stereo a prostorové
panorama, MUTE a SOLO.

Opering Captain VO.wiv

wmmmmmm

&_IDra rma, Admible SORDZIS Wind, Moaning Textured Scund way

smbdence_Drama, smblent Breathing Drone.way - R SOADZIS Wind, Moaning Textured Soundway - 7
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Ekvalizér

Po nastaveni hlasitosti mohou dialog, hudba a efekty soutézit ve stejnych frekvencich. EQ umoznuje
vyhradit jim prostor a zlepsit srozumitelnost. Omezenim konkrétnich pdsem lze potlacit dunéni, brum,
vitr nebo Sum a celkové zvuk zprijemnit.

Resolve nabizi EQ pro jednotlivé klipy i celé stopy. Kazdy klip ma Ctyfpasmovy ekvalizér v INSPECTOR;
kazdd stopa Sestipasmovy parametricky EQ v mixu. Grafické a ¢iselné ovladace urcuji zesileni, Gtlum a
tvar frekvencni krivky.

Equalizer

T0kD
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Krajni pasma umoznuji HI-SHELF, LO-SHELF, HI-PASS a LO-PASS. Filtr PASS potlacuje frekvence za
mezni hodnotou podle klesajici krivky: napriklad HIGH PASS propousti vysky a odstranuje basy.

SHELF je mirnéjsi: rovnomeérné zesiluje nebo zeslabuje vSe nad ¢i pod urcitou hranici, aniz by pdsmo
zcela odstranil. Prostredni pasma Ize prepinat mezi LO-SHELF, BELL, NOTCH a HI-SHELF.

e BELL: Zvonovité zesiluje nebo zeslabuje okoli stfedni frekvence.

* NOTCH: Zasahuje velmi Uzké pasmo, napriklad sitovy brum 50 nebo 60 Hz.
e LO-SHELF: Upravuje zvolenou dolni frekvenci a vSe pod ni.

e HI-SHELF: Upravuje zvolenou horni frekvenci a vse nad ni.

EQ jednotlivého klipu

1. Vyberte klip na ¢asové ose.

2. Otevrete INSPECTOR a zapnéte EQUALIZER.

EQ celé stopy

1. Dvojitym klepnutim na oblast EQ daného kandlu v mixu otevrete ekvalizér.

2. U pozadovaného pasma vyberte typ filtru z nabidky.

Equalizer - Audio 1
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Nastaveni pasma EQ

Ovladace se mohou podle typu filtru lisit.
1. Vyberte typ filtru daného pasma.

2. FREQUENCY urcuje stfedni frekvenci.
3. GAIN nastavuje zesileni nebo Utlum.

4. Q FACTOR méni sitku ovlivnéného pasma.

RESET vrati vSechny parametry EQ na vychozi hodnoty. Fairlight nabizi také dalsi stopy, sbérnice a
efekty, napriklad delay a reverb, pro dokonceni mixu.

Vizualni efekty a kompozice na strance FUSION

FUSION pridava primo v Resolve 2D a 3D efekty i pohyblivou grafiku. Pouziva uzly misto vrstev, takze
mUzete obrazovéa data vést rliznymi sméry a prehledné sledovat vSechny pouzité nastroje. Princip je
podobny uzllim na COLOR.

Rozlozeni FUSION

Nahore jsou dva prohlizeCe s prehradvacimi ovladaci, vpravo INSPECTOR pro parametry a dole editor
uzld pro stavbu kompozice. Horni lista zapina a skryva uzly, Inspector, knihovnu efektl a editory krivek
SPLINE a kli¢ovych snimkd KEYFRAMES. ProhliZze¢e a transportni ovladace zQstavaji viditelné.

1zall Clips ﬂg Naodes

Medialn1
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MEDIA POOL: Funguje jako na EDIT; dal$i média pretahnéte z kos{ primo do kompozice.

EFFECTS LIBRARY: Nastroje a Sablony jsou rozdélené napriklad na ¢astice, sledovani, filtry a
generatory. Klepnutim ¢i pretazenim pridate nastroj do uzl. Knihovna sdili misto s MEDIA POOL, takze
je prepinejte, abyste zachovali velké nahledy.

CLIPS: Zobrazi miniatury klipQ ¢asové osy pod uzly pro rychlé prepinani. Pravym tla¢itkem a CREATE
NEW COMPOSITION vytvorite dalsi verzi kompozice.

VIEWERS: Ukazuji napriklad celkovou 3D scénu pres MERGE 3D, vystup kamery nebo findlni render.
Vyberte uzel a stisknéte 1 pro levy ¢i 2 pro pravy prohlizec. Bilé znacky pod uzlem ukazuji pfifazeni. Pfi
externim monitorovéani je dostupna treti znacka pro videomonitor. Uzel Ize do prohlizece také
pretahnout.

Transportni ovladace pfechazeji na zaatek ¢i konec, pfehravaji vpfed nebo vzad a zastavuji. Casové
pravitko zobrazuje cely klip a zluté body IN a OUT pouzité na ¢asové ose. U Fusion Clip a Compound
Clip ukazuje jen pouzitou délku bez presah(.

05 | 01:00:50:15 06 01:00:54:12

Create New Compaosition
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NODES: Zaklad kompozice; propojujete vystup jednoho néstroje se vstupem dalSiho. Velikost panelu
zavisi na otevrenych editorech. Horni lisSta obsahuje nej¢astéjsi nastroje.

SPLINE: Editor vpravo od uzl@ umoziuje presné zmény animace, napfiklad vyhlazeni prechodu mezi
klici Bézierovymi krivkami.

KEYFRAMES: Pridavani, mazani a zmény klicovych snimk0 jednotlivych nastrojd.

METADATA: Udaje aktivniho klipu, naptiklad kodek, frekvence a ¢asovy kéd.

INSPECTOR: Vpravo nahore zobrazuje parametry a modifikatory vybraného uzlu ¢&i uzI@. Dalsi zalozky
sdruzuji kategorie. U textu napriklad TEXT, LAYOUT, TRANSFORM, SHADING, IMAGE a SETTINGS.

Prvni kroky ve FUSION

Umistéte prehrdvaci hlavu na klip a otevrete FUSION. Klip se objevi v uzlu MEDIAIN; kazdd kompozice
zacina dvojici MEDIAIN a MEDIAOUT. MEDIAIN predstavuje nejvyssi klip pod hlavou a ignoruje nizsi
stopy. Zahrnuje i transformace a orez provedené na EDIT. MEDIAOUT vraci vysledek na strihovou

¢asovou osu.

Tip: Resolve FX a OFX pridané na CUT ¢i EDIT nejsou ve FUSION aplikované, protoze Fusion se
zpracovava pred barevnymi korekcemi a témito efekty. Potrebujete-li OFX pred Fusion, nejprve na EDIT
klepnéte pravym tlacitkem na klip a zvolte NEW FUSION CLIP.

Princip uzlu

Kazdy uzel predstavuje jeden néastroj nebo efekt. Propojenim vytvorite celou kompozici; porozumeéni
vstuplim a vystupim pomaha sledovat tok obrazu.

Text1

Global In/Qut ®

» Medialni ¥ S ——— MediaOut1
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Nékteré nastroje maji vice vstupd a vystupl. MERGE ma napfiklad vstup popredi, pozadi, masky efektu
a vystup. Jeden uzel Ize pfipojit k nékolika dalSim, takze neni nutné duplikovat klip jako ve vrstvové
aplikaci. Sipky na spojnicich ukazuji smér toku dat.

Pridavani uzla
Efekt vliozte mezi MEDIAIN a MEDIAOUT. MU{zete podrzet SHIFT a pretahnout uzel na spojnici, nebo

nejprve vybrat uzel a potom nastroj, ktery se automaticky pfipoji. Uzel Ize také polozit volné a propojit
ru¢né tazenim vystupu na vstup dalSiho.

Casto pouzivany 2D nebo 3D MERGE spojuje vstupy do jednoho vystupu. Jeho INSPECTOR obsahuje
velikost, polohu a prolnuti.

NejbéZnéjsi nastroje jsou v listé nad uzly. Kompletni seznam otevrete pres EFFECTS LIBRARY / TOOLS;
najdete zde také Sablony napriklad odleskd, shaderd a pozadi.

Tip: SHIFT + mezernik otevie SELECT TOOLS. Zacnéte psat ndzev a vyberte nabidnuty néstroj.

v
Merge1

A

Merge1.Effect Mask

DirsctignalLight! »  DérectionalLight! 1

w

¥
+ FnagePlewdD! B - Rardoreri0| -
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Nastaveni uzld v Inspectoru

Vyberte uzel a INSPECTOR zobrazi jeho parametry. Nemusite pfitom sledovat pravé upravovany uzel:
napfiklad ménte velikost a polohu TEXT+ a v prohlizeci sledujte MERGE, abyste vidéli text vic¢i pozadi.
Vybrany uzel ma ¢erveny okraj.

Parametry zdvisi na néstroji, od velikosti a stfedu po pocet ¢astic emitoru. Zménami v ¢ase s klicovymi
snimky vytvorite animaci.

Klicové snimky
Pravym tlacitkem na parametr v INSPECTOR zvolte ANIMATE. Ikona kli¢e vpravo zCervend; zmény se

nyni ukladdaji na aktualnim snimku. Nastavite-li dalsi hodnotu na jiném snimku, vznikne dalsi kli¢ a
mezilehly pohyb se dopo¢ita. Sipky vedle ikony pfechazeji pfesné mezi kli¢i.

Bézierovymi Uchyty |ze upravovat pribéh krivky; tazenim ¢tvercové znacky zménite polohu klice.

The Drive

Spline

« X Dffset 1
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V panelu SPLINE vyberte napfiklad prvni a posledni kli¢ a stisknéte SHIFT + S nebo pravym tlacitkem
SMOOTH. Prechod se vyhladi Bézierovou krivkou.

Sledovani pohybu a pripojeni textu

TRACKER sleduje pixely v osach X a Y a vytvari data pro pfipojeni jinych prvk{, napriklad textu k
jedoucimu autu nebo leticimu ptaku.

1. Z EFFECTS LIBRARY pretdhnéte TRACKER mezi MEDIAIN a MEDIAOUT. Vyberte jej pro zobrazeni
parametrd.

2. Stisknéte 1 pro levy prohlize¢. Najedte na znacku trackeru, uchopte levy horni Gchyt a presunte jej
na vyrazny kontrastni detail, napriklad znak na kapoté. Oblast se pro presnost zvétsi.

3. VINSPECTOR klepnéte na TRACK FORWARD. Po dokonceni potvrdte OK.

K dispozici je sledovani vzad od posledniho Ci aktualniho snimku, zastaveni a sledovani vpred od
aktualniho ¢&i prvniho snimku. Sledovani od aktualniho snimku se hodi, pokud objekt ¢ast klipu neni v
zabéru; analyzujete jen potrebny Usek.
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4. Z listy pretdhnéte TEXT+ pobliz TRACKER a propojte jeho ¢tvercovy vystup se zelenym vstupem
popredi trackeru.

5. Vyberte TRACKER a stisknéte 1 pro nahled vysledku. V INSPECTOR otevrete OPERATIONS a nastavte
OPERATION na MATCH MOVE.

6. Vyberte TEXT, napisSte text a upravte pismo, barvu i velikost.

Text nyni prebird sledovanou polohu. Jeho odstup upravite v zadlozce TRACKERS pomoci X OFFSET a Y
OFFSET. Pri prehravani bude nasledovat objekt.

Zeleny ctverec ukazuje aktudlni pozici na zelené draze; Cervend preruSovana ¢ara oznacuje odsazeni
pouzité pro text. Pokud objekt pozdéji opusti obraz, mizete prebytecné sledovaci body odstranit v
KEYFRAMES.

Medialn1 —_y Tracker [y . MediaOut1

Pattern Width 1
Pattern Height 1
Search Width 1
Search Height 1

Tracked Center 1 X 10321192
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7. Otevrete KEYFRAMES nad Inspectorem. Uzly s kli¢i maji malou Sipku; pod nimi se zobrazi pouze
animované parametry. Ikonou lupy a tazenim ramecku zvétSete pozadovany Usek.

8. Umistéte hlavu na posledni poZzadovany klic. R&meckem vyberte klice k odstranéni; zbarvi se Zluté.
Pravym tlacitkem zvolte DELETE.

Tip: U naro¢nych efektl otevrete pravym tla¢itkem nad transportnimi ovladaci volby prohlizece vcéetné
proxy prehravani. Podrobnosti jsou v manuéalu Resolve.

Tim je hotova kompozice textu sledujiciho pohyb. Pro plochy povrch, ktery chcete nahradit nebo
doplnit, pouzijte PLANAR TRACKER, napfiklad pro napis, ceduli nebo obraz na monitoru v zdbéru.

Tip: RozliSujte 2D a 3D efekty, protoze pouzivaji jiné uzly MERGE. Pfi jejich kombinovani se 3D scéna
musi nejprve vyrenderovat do 2D obrazu a teprve potom sloucit do 2D kompozice.

Fusion ve spojeni s EDIT, COLOR a FAIRLIGHT nabizi rozsahlé tvir¢i moznosti. DalSi nastroje a postupy
popisuje Uplny manudl Resolve.

Keyfrarmes
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Dokonceni a export

Po strihu, gradingu, efektech a zvukovém mixu exportujte ¢asovou osu jako samostatny soubor pomoci
QUICK EXPORT nebo podrobnéjsi stranky DELIVER.
Rychly export

FILE / QUICK EXPORT funguje z rlznych strének Resolve a nabizi nékolik predvoleb. Podporuje také
pfimé nahrani na sluzby, napfiklad YouTube, Vimeo, Twitter a Frame.io; dostupné moznosti zavisi na
verzi.

1. Na CUT, EDIT, FUSION nebo COLOR pfripadné nastavte IN a OUT pro vybrany Usek. Bez nich se
exportuje celd osa. Otevrete FILE / QUICK EXPORT.

2. Vyberte predvolbu v horni fadé. Pro soucasné nahrani napriklad na TikTok nebo YouTube zaskrtnéte
UPLOAD DIRECTLY a vyplnte Udaje. Klepnéte na EXPORT.

3. Vyberte slozku, zadejte ndzev a potvrdte SAVE. Prlibéhovy dialog ukaze zbyvajici ¢as.

Poznamka: Pro pfimé nahravani se nejprve prihlaste v INTERNET ACCOUNTS na zalozce SYSTEM
predvoleb Resolve.
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Stranka DELIVER

Umoznuje vybrat rozsah, formét, kodek a rozliseni. Podporuje napfiklad QuickTime, AVI, MXF a DPX,
nekomprimované RGB/YUV v 8 ¢i 10 bitech, ProRes, DNxHD, H.264 a dalsi.

Export stfihu jako jednoho souboru
1. Otevrete DELIVER.

2.V RENDER SETTINGS vlevo nahore vyberte predvolbu, napriklad YouTube, Vimeo ¢i zvukovou, nebo
CUSTOM pro ruc¢ni nastaveni. V prikladu zvolte YOUTUBE a Sipkou 1080p. Frekvence odpovida projektu.

3. Pod predvolbami nastavte ndzev a pomoci BROWSE cilovou slozku. Zvolte SINGLE CLIP.

4. Nad casovou osou ponechte ENTIRE TIMELINE nebo vyberte INJOUT RANGE a kldvesami | a O oznacte
Usek.

5. Dole klepnéte na ADD TO RENDER QUEUE. Uloha se pfida vpravo. Spustte START RENDER a sledujte
pribéh.

Po dokonceni oteviete cilovou slozku a prehrajte vysledny soubor. Se zaklady stfihu, barev, zvuku a
efektl nyni mUzete dale experimentovat; Gplny manudl vysvétluje dalsi moznosti.

Quick Export

H.265 Timeline 4

1920 x 1080 H.264

Stereo AALC

+
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Oviadani kamery pomoci ATEM Mini

Po pripojeni k ATEM Mini ziskd Pocket Cinema Camera studiové funkce. Pripojite az Ctyri kamery a
ovladate je z rezZie i ze sitovych pocita¢d s ATEM Software Control. Rezie slouzi pro vicekamerovou
produkci a zivé streamovani; panel CAMERA ovlada pripojené kamery.

U kompatibilnich objektivi upravite clonu, zesileni, ostfeni, doostreni a zoom. Vestavény primarni
korektor DaVinci Resolve umoznuje kamery barevné sladit nebo vytvofit vlastni vzhled. Volitelny ATEM
Camera Control Panel nabizi rychlé fyzické ovlddani ctyf kamer; viz manudl ATEM Mini.

Ridici pakety se pfenéaseji pfes HDMI vstupy ATEM Mini do HDMI konektoru kamery. V pfedvolbach
ATEM Software Control nastavte mapovani tlacitek tak, aby odpovidalo skutecnym kameram i
signalizaci tally.

Panel ovladani kamer

Spustte ATEM Software Control a dole klepnéte na CAMERA. Zobrazi se fada oznacenych ovladacich
modull. Hodnoty ménite klepanim nebo taZzenim mysi. Horni rada tlacitek vybira Cislo ovladané
kamery.

CAM1  On Air
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Stav kanalu: Nahore je ndzev kamery, ON AIR a zadmek. Zdmek blokuje vSechny ovladace dané
kamery. Pri vysilani stav z¢ervena a ukazuje ON AIR.

Nastaveni kamery: Tlacitko vlevo dole od hlavniho kolecka otevira parametry doostreni. DETAIL
nabizi OFF, DEFAULT s nizkym doostrfenim, MEDIUM a HIGH pro Zivy obraz.

Barevné kolo: Méni jednotlivé kanaly YRGB v rezimech LIFT, GAMMA a GAIN, které volite tfremi tlacitky
nad kolem.

Hlavni kolecko: Pod barevnym kolem upravuje kontrastni oblast spole¢né pro YRGB nebo pouze jas
podle zvoleného rezimu.

Reset a kopirovani: Tlacitko vpravo dole modulu nabizi reset, kopirovéni a vloZzeni barevnych
nastaveni. Vlastni reset mé i kazdé barevné kolo. Zamcené kamery vloZzeni neovlivni.

Hlavni reset vpravo dole korektoru obnovi LIFT, GAMMA, GAIN, CONTRAST, HUE, SATURATION a LUM
MIX. Korekce Ize vlozit jedné nebo vSem kamerdm pro jednotny vzhled. IRIS, FOCUS, COARSE a
PEDESTAL se nekopiruji. PASTE TO ALL vyZaduje potvrzeni, aby nedoSlo k nahodné zméné odemcené
kamery pravé ve vysilani.

CAM1 On Air

Do you want to apply these settings to all unlocked
cameras? This will affect the on air cameras.

Cancel
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Clona a uroven cerné

Ovladac IRIS/PEDESTAL je v kfizi modulu a pfi ON AIR z¢ervend. Tazenim nahoru ¢i dold otevirate a
zavirate clonu; SHIFT omezuje pohyb jen na clonu. TaZzenim vlevo ¢i vpravo ménite Groven Cerné.
COMMAND na Macu nebo CTRL ve Windows omezuje pohyb jen na PEDESTAL.

Zoom

S kompatibilnim elektronickym zoomem tahnéte ovlada¢ nad COARSE nahoru pro pfiblizeni a dol{ pro
oddaleni. Funguje podobné jako kolébka objektivu.

Hrubé omezeni clony

COARSE vpravo od IRIS/PEDESTAL omezuje rozsah clony a brani prepal@m pfri vysilani. Nejprve clonu
ovladacem plné otevrete, potom nastavte COARSE na optimalni expozici. Pri dalSich zménach clony uz
neprekrocite tento limit.

Indikator clony: Vlevo ukazuje jeji otevreni a odrazi i nastaveni COARSE.
AUTO FOCUS: Tlacitko vpravo dole automaticky zaostri kompatibilni elektronicky objektiv. Pokud

objektiv mé& prepindni AF/MF, ovérte rezim AF.

CAM1 On Air
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Nékteré objektivy prepinaji AF/MF posunutim ostficiho prstence dopredu ¢i dozadu.

Rucni ostreni: Spodnim koleckem modulu tahnéte vievo nebo vpravo a sledujte ostrost v obrazu
kamery. Automatické zaostreni vyvolate tlacitkem AUTO FOCUS.

CAMERA GAIN: U Pocket Cinema Camera odpovida ISO. Sipkami vedle hodnoty dB zvysite nebo
snizite citlivost, napriklad pri ubyvajicim vecernim svétle. Vyssi zesileni vSak pridava sum.

SHUTTER SPEED: Ovladac¢ mezi barevnym kolem a IRIS/PEDESTAL u téchto kamer odpovida Ghlu
zavérky. Po najeti mysi ménte hodnotu Sipkami. Delsi expozice mlze odstranit blikani a zesvétlit obraz
bez zvyseni ISO; kratSi expozice omezuje pohybovou neostrost u rychlé akce.

WHITE BALANCE: Vedle zavérky ménte Sipkami teplotu bilé podle teplého ¢i chladného svétla tak,
aby bild zGstala neutrdini. Sipky u zesileni, zavérky a bilé se zobrazi po najeti mysi.

0.00 0.00 0.00 0.00

+0db 1/50 5600K
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Primarni barevny korektor DaVinci Resolve

Ovladani mlzete prepnout ze studiového rozhrani CCU na rozsifeny primarni korektor podobny
postprodukcnimu Resolve. Kamera ma tento korektor vestavény, takze své zkusenosti s gradingem
vyuzijete i pri zivé produkci.

Panel rozbalite tla¢itkem primarniho korektoru DaVinci Resolve v modulu kamery. Zobrazi se sou¢asné

kola stind, stredd a svétel i dalSi parametry, napfiklad sytost. Mezi kamerami prepinejte hornimi
tlacitky.

CAM1  On Air
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Barevna kola

» Klepnéte a tdhnéte kdekoli uvniti barevného kruhu; nemusite uchopit prfimo znacku. Hodnoty RGB
dole se pribézné méni.

* SHIFT + tazeni presune znacku prfimo na pozici kurzoru pro rychlejsi a vyraznéjsi zmeény.

* Dvojité klepnuti v kruhu resetuje barvu, ale ponecha nastaveni hlavniho kolecka.

» Reset vpravo nahore u kruhu obnovi barevné vyvazeni i odpovidajici hlavni kolec¢ko.

Hlavni kolecka

Kolecka pod LIFT, GAMMA a GAIN upravuji YRGB. Tazeni doleva ztmavi prislusnou oblast, doprava ji
zesvétli; ¢iselné hodnoty zménu ukazuji.

Pro samotny jas Y podrzte ALT nebo COMMAND a tdhnéte. Samostatné Y umoznuje tvircéi zmény a
pracuje nejlépe pri LUM MIX vpravo, tedy se zpracovanim YRGB. To nabizi vétsi kontrolu nad barvou
bez soucasné zmény celkového zesileni nez ¢isté RGB.

Kontrast

CONTRAST méni vzdalenost mezi nejtmavsi a nejsvétlejsi Grovni, podobné jako protich@idné zmény LIFT
a GAIN. Vychozi hodnota je 50 %.

0.00 0.00 0.00 0.00
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SATURATION: Mnozstvi barvy, vychozi 50 %.

HUE: Otaci véechny odstiny po barevném kruhu. Vychozich 180° zachovava plvodni rozloZeni; zvyseni
nebo snizeni je posouva jednim ¢i druhym smérem.

LUM MIX: Vestavény korektor vychazi z dlouho vyvijeného primarniho korektoru DaVinci Resolve.
Umoznuje volit ¢isté RGB, YRGB nebo jejich smés. YRGB poskytuje nezavislejsi rizeni kanall a vétsi
tvarci kontrolu. Zcela vpravo je 100 % YRGB, zcela vlevo 100 % RGB; mezilehlé polohy je kombinuiji.

CONTRAST, SATURATION, HUE a LUM MIX ménte posuvniky. Spravné tvar¢i nastaveni zavisi na
pozadovaném vzhledu a vaSem posouzeni.

Synchronizace nastaveni

ATEM pribézné posila ridici tdaje do kamery. Pokud parametr omylem zménite prfimo na kamere,
ovladani jej vrati, aby zlstala nastaveni synchronni.

Primarni korektor Ize ridit i panelem DaVinci Resolve Micro pro rychlé a presné fyzické Gpravy; viz
manudl ATEM Mini.

Poznamka: Vypnutd kamera ponechana na HDMI m{ze narusit fidici komunikaci. Doporu¢ujeme
napdjeni ze sité a pred vypnutim odpojeni HDMI kabelu.
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Prace se softwarem jinych vyrobcu

Klipy mUzete zkopirovat na externi disk ¢i RAID a importovat do oblibené strizny, nebo pracovat prfimo z
média pripojeného c¢teckou ¢i USB-C.
Soubory z CFast 2.0 a SD

1. Vyjméte kartu z kamery a pfipojte ji k Macu nebo Windows pomoci odpovidajici ¢tecky CFast 2.0, SD
nebo zarizeni pro CFast.

2. Otevrete médium dvojitym klepnutim. Uvidite soubory Blackmagic RAW nebo QuickTime, pfipadné
jejich kombinaci podle pouzitych formatl. VSechny pouzivaji stejné schéma nazva.

3. Pretdhnéte pozadované soubory na plochu ¢i jiny disk, nebo je otevrete ve strizné primo z karty.

4. Pred fyzickym odpojenim médium vzdy bezpecné vysunte v systému. Jinak se zd&znamy mohou
poskodit.

Soubory z USB-C disku
1. Odpojte disk od kamery.
2. Pripojte jej k USB-C pocitace. Vhodné je USB 3.0; USB 2.0 neni dost rychlé pro stfih v redlném cCase.

3. Otevrete disk a vyhledejte QuickTime nebo Blackmagic RAW. M{Ze obsahovat oba formaty se
stejnym systémem néazva.

4. Zkopirujte soubory na jiné Ulozisté nebo je pouZijte pfimo v NLE.

5. Pfed odpojenim disk bezpelné vysunte.

Predloha: strana 150 149



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA

PREDLOHA / 151

Final Cut Pro X

Zalozte projekt s odpovidajicim rozliSenim a frekvenci. Priklad pouzivd ProRes 422 HQ 1080p24.

1. Spustte Final Cut Pro X a zvolte FILE / NEW PROJECT.

2. Zadejte ndzev a zaskrtnéte CUSTOM.

3. VIDEO PROPERTIES nastavte na 1080p HD, 1920x1080 a 24p.

4. AUDIO a RENDER PROPERTIES nastavte na STEREO, 48 kHz a APPLE PRORES 422 HQ.

5. Potvrdte OK.

Pres FILE / IMPORT / MEDIA vyberte klipy z CFast a pretdhnéte je na ¢asovou osu.

Avid Media Composer 2018
Priklad pouziva projekt 1080p24.

1. Spustte aplikaci; otevre se SELECT PROJECT.

2. Klepnéte na NEW PROJECT a zadejte nazev.

Predloha: strana 151
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In Event:
Starting Timacode:

Video:

Rendering:
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Apple ProRes 422 B
Codec

Standard - Rec. 709
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Channels Sample Rate

Use Automatic Settings Cancel

Mew Project
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Manage Presats
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3. Ve FORMAT vyberte HD 1080 / 1080p/24 a potvrdte OK.

4.V SELECT PROJECT otevrete projekt dvojitym klepnutim.

5. Otevrete FILE / INPUT / SOURCE BROWSER a vyhledejte soubory.
6. Vyberte TARGET BIN a klepnéte na IMPORT.

Klipy z koSe pretahnéte na asovou osu a za¢néte strihat.

Adobe Premiere Pro CC

Priklad pouziva Apple ProRes 422 HQ 1080p25.

1. Spustte aplikaci a na uvitaci obrazovce zvolte NEW PROJECT.

2. Zadejte nazev, pomoci BROWSE cilovou slozku projektu a potvrdte OK.
3. Pfes FILE / IMPORT vyberte klipy; objevi se v okné projektu.

4. Prvni klip pretdhnéte na ikonu NEW ITEM vpravo dole v projektu. Vznikne sekvence odpovidajici jeho
parametrdim.

Dalsi klipy pretdhnéte na ¢asovou osu sekvence.

New Project

Mercury Playback Engine GPU Acceleration (|
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Nastroj Blackmagic Camera Setup

Instalace na Macu

Stahnéte a rozbalte Blackmagic Camera Setup, otevfete obraz disku a spustte instalator. Ridte se
pokyny. Ve sloZce Aplikace / Blackmagic Cameras potom najdete tento manual, aplikaci Camera Setup,
dokumenty Readme a dalsi informace. Soucésti je i odinstalator pro pfechod na novéjsi verze.

Instalace ve Windows

Po stazeni a rozbaleni otevrete slozku Blackmagic Camera Setup s PDF a instaldtorem. Instaldtor
spustte dvojitym klepnutim a dokoncete podle pokyn(.

Ve Windows 10 otevrete Start / All Apps / Blackmagic Design. Ve Windows 8.1 na Uvodni obrazovce
zvolte Sipku dold a najdéte Blackmagic Design. Odtud spustte Camera Setup.
Aktualizace softwaru kamery

Po instalaci nejnovéjSiho néstroje propojte pocitac s USB-C na levém boku kamery pod gumovou
krytkou. Spustte Camera Setup a postupujte podle pokyn(. Kamera se po aktualizaci restartuje na
volbu jazyka.

Dulezité: Aktualizace podle tohoto manuélu vymaze predvolby a vlastni LUT a resetuje nastaveni.
Predem je exportujte na pamétovou kartu; po aktualizaci je obnovite importem.

Camera Setup

Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K Pro
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Pouziti baterioveho gripu
Grip pridava vodorovnou rukojet a prodluzuje dobu natadceni. Je vhodné jej namontovat pred dalsf

pripravou sestavy.

Blackmagic Pocket Camera Battery Pro Grip je pro 6K Pro a 6K G2. Obsahuje dvé NP-F570 a pracuje
soucasné s vnitrni baterii kamery.

Blackmagic Pocket Camera Battery Grip je pro model 4K. Dvé NP-F570 rfady L umoznuji nepretrzité
natéceni pres dvé hodiny.

Vstup 12 V DC dobiji baterie gripu nebo udrzuje kameru v provozu pfi jejich vyméné. USB-C umoziuje
dobijenf pfi vypnuté kamere.
Nasazeni Battery Pro Grip

Vypnéte 6K Pro Ci 6K G2 a odpojte externi napdajeni. Pro nejdelSi provoz ponechte vnitfni baterii
vlozenou, aby kamera vyuzivala vSechny tfi.

1. Najdéte malou krytku na spodni strané vedle bateriového prostoru a povolte jeji Sroub.

2. Sejméte ji a odkryjte napdjeci kontakty gripu.

=
N
%)

|
|
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3. Krytku bezpecné ulozte do vyfezu na horni strané gripu a zajistéte jejim Sroubem.

4. Pfilozte grip ke spodku kamery. Sroub 1/4 palce musi odpovidat zavitu 1/4-20; drobné koliky po
stranach pomahaji vyrovnani.

5. Otécejte prednim knoflikem doprava a pevné spoj zajistéte.

Nasazeni Battery Grip na model 4K
Vypnéte kameru a odpojte externi zdroj.
1. Otevrete bateriovy prostor a vyjméte LP-EG6.

2. Posunte pojistku u zavésu bateriovych dvirek a dvirka sejméte.

s‘.-\‘,;l\\“\\\‘
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3. Dvirka zacvaknéte do UloZzného vyrezu na spodni strané bateriového zasobniku gripu.
4. Sklopte je, aby licovala se spodkem zdsobniku.

5. Cast gripu ve tvaru baterie vlozte do kamery. Vyrovnejte $roub 1/4 palce se zavitem 1/4-20; maly
kolik vedle Sroubu zajistuje spravnou polohu.

6. Otacenim predniho knofliku doprava grip pevné upevnéte.

Vlozeni baterii do gripu
1. Otocte koncovou pojistku proti sméru hodinovych rucic¢ek a vysurite zdsobnik. Lze to provést pred
montdzi i po ni.

2. VloZte dvé NP-F570 ve spravné orientaci a posunte je od sebe. Prostfedni zdpadka vystoupi a zajisti
je. Pro vyjmuti ji stlacte a baterie posurite k sobé.
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3. Zasunte zasobnik do gripu. Pri napajeni kamery externim zdrojem pres DC mUzete béhem vymény
baterii déle natacet.

4. Otocte koncovou pojistku po sméru hodinovych rucicek a zasobnik uzamknéte.
Tip: U modelu 4K s gripem zobrazi LCD dvé samostatné ikony baterii. U 6K Pro a 6K G2 tri. Viz
Napajeni.

Informace pro vyvojare

Ovladani kamery pres Bluetooth

Kamery Blackmagic s Bluetooth LE poskytuji funkce a prikazy pro bezdratové rizeni, ke kterym maji
vyvojafi plny pristup ve vlastnich aplikacich. Nésleduji dostupné sluzby a charakteristiky.

Device Information Service
UUID sluzby: 180A
» Camera Manufacturer, UUID 2A29: Cteni ndzvu vyrobce, vzdy ,Blackmagic Design®“.

« Camera Model, UUID 2A24: Cteni modelu, naptiklad ,Pocket Cinema Camera 6K“ nebo , Pocket
Cinema Camera 4K"“.

gt

o ———
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Blackmagic Camera Service

UUID: 291D567A-6D75-11E6-8B77-86F30CA893D3
Outgoing Camera Control, Sifrovana charakteristika
UUID: 5DD3465F-1AEE-4299-8493-D2ECA2FS8E1BB

Odesilani ridicich zprav. Jejich format a podporované prikazy jsou stejné jako v nize uvedeném
Blackmagic SDI Camera Control Protocol. Priklady jsou v ¢asti Ukazkové pakety.

Incoming Camera Control, Sifrovana charakteristika

UUID: B864E140-76A0-416A-BF30-5876504537D9

PrihldSenim k notifikacim prijimate fidici zpravy z kamery, opét ve formdatu uvedeného protokolu.
Timecode, Sifrovana charakteristika

UUID: 6D8F2110-86F1-41BF-9AFB-451D87E976C8

Notifikace poskytuji ¢asovy kéd HH:MM:SS:mm jako 32bitové Cislo BCD, napfiklad 09:12:53:10 =
0x09125310.

Camera Status, Sifrovana charakteristika
UUID: 7FE8691D-95DC-4FC5-8ABD-CA74339B51B9

Notifikace stavl jsou priznaky v osmibitovém celém ¢isle:

N

Zadny 0x00
Kamera zapnuta 0x01
Pripojeno 0x02
Sparovano 0x04
Verze ovéreny 0x08
Uvodni data pfijata 0x10
Kamera pripravena 0x20

Zapis 0x00 pripojenou kameru vypne, zapis 0x01 zapne.
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Device Name

UUID: FFACOC52-C9FB-41A0-B063-CC76282EB89C

Odesle jméno zarizeni o nejvysSe 32 znacich, které kamera zobrazi v nabidce Bluetooth.
Protocol Version

UUID: 8F1FD018-B508-456F-8F82-3D392BEE2706

Ctenfi verze protokolu CCU podporované kamerou.

Poznamka: Sifrované charakteristiky vyZzaduji Gsp&sné sparovani. Po navazani spojeni zahaji pokus o
zapis do Sifrované charakteristiky proces parovani, napfiklad zapis Camera Power On 0x01 do Camera
Status. Kamera ukaZe v nabidce Bluetooth Sestimistny PIN. Zadejte jej na zarizeni; poté mUze Sifrované
charakteristiky Cist, zapisovat a prijimat jejich notifikace.

Blackmagic SDI and Bluetooth Camera Control Protocol
Verze 1.5
Otevreny protokol umoznuje vyvojarlim vytvaret zarizeni propojena s produkty Blackmagic Design.

Prehled

Rozsiritelny protokol prenasi jednosmérny tok malych fidicich zprav vlozenych do neaktivni oblasti
digitalniho videosignalu. Signal mlze prijimat vice zarizeni; adresovani uréuje, kterému z nich zprava
patfi.

Predpoklady

Zarovnani a vypln jsou popsany explicitné. Bitova pole se skladaji od nejméné vyznamného bitu LSB.
Skupiny zprav, jednotlivé zpravy a hlavi¢ky prikazd jsou zarovnany na 32 bitd.

Vlozeni do zatemnovaciho intervalu

Skupina zprav je v paketu SMPTE 291M s DID/SDID 0x51/0x53 v aktivni oblasti radku VANC 16.

Seskupovani zprav

Do jednoho paketu Ize spojit az 32 zprav s celkovymi daty nejvyse 255 bajtl. Obvykle to umozniuje
zpozdéni nejvyse jednoho snimku. Pokud fronta presdhne kapacitu snimku, odesilatel ma heuristicky
uprednostnit dllezité pakety. Méné dUlezité Ize odloZit nebo podle potreby zahodit.
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Obecny format paketu

Zdrojovy popis uvadi tribajtovou hlavicku a volitelny datovy blok; ndsledujici struktura navic obsahuje
rezervovany bajt pro zarovnani. Maximalni velikost paketu je 64 bajta.

e

Destination device, uint8 Adresa 0-254; 255 znamend zpravu vSem zafizenim.
Command length, uint8 Délka dat prikazu bez hlavi¢ky a koncové vypiné.

Typ prikazu. Neznamé prikazy prijimac ignoruje. Hodnoty 0-127 jsou spole¢né vice

Command id, uint8 typdm zafizeni, 128-255 specifické pro zafizeni.

Reserved, uint8 Rezervovany bajt pro zarovnani a rozsireni; nastavuje se na nulu.
Command data, uint8[] 0-60 bajtd, jejichz format uréuje prikaz.
Padding, uint8[] Nulové bajty 0x00 do zarovnani na 32 bitl; nezapocitavaji se do délky pfikazu.

Prijimac podle adresy a ID urci, co zpracovat. Délkou preskoci nezndmé ¢i nerelevantni prikazy a musf
preskodit i implicitni vypln.

Prikaz 0 Zména konfigurace
Category, uint8: Jedna z aZ 256 kategorii konfigurace.

Parameter, uint8: Jeden z 256 parametr{. 0-127 jsou specifické pro zafizeni, 128-255 vyhrazené pro
parametry spole¢né vice typlm.

Data type, uint8: Typ zbyvajicich dat. Pocet prvkd se odvozuje z délky paketu a musi byt celé Cislo.

void / boolean: void je pole boolean délky nula; hodnota v 8 bitech 0 znamena false,

0 vSechny ostatni true.

1 Bajt se znaménkem

2 16bitové celé Cislo se znaménkem
3 32bitové celé ¢islo se znaménkem
4 64bitové celé ¢islo se znaménkem

Predloha: strana 160 159



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 161

5 Retézec UTF-8 bez ukonéovaciho znaku
6-127 Rezervovano

Cislo s pevnou Fadovou ¢arkou 5.11 se znaménkem: 16 bit(l, 5 pro celo¢iselnou a 11
128 pro zlomkovou ¢ast. Ulozena hodnota je rediné ¢islo x 2°11. Rozsah -16,0 az

15,9995 (15 + 2047/2048).

129-255 Pro specifické pouziti zarizenf{

Operation type, uint8 urcuje operaci:

* 0, prifazeni: Hodnoty se pfiradi parametru a omezi na jeho platny rozsah. Parametru void Ize
prifadit pouze prazdny seznam boolean, ¢imz se spusti souvisejici akce. Boolean pouziva 0 pro false a
ostatni hodnoty pro true.

¢ 1, posun/pfepnuti: Hodnoty jsou pfrirlistky se znaménkem stejného datového typu, které se pric¢tou
k aktudlnim parametrlm. Vysledek se omezi na platny rozsah. Posun void neni dovolen. Nenulovy
posun boolean prevrati jeho stav.

» 2-127: Rezervovano.
» 128-255: Specifické operace zarizeni.

Data: Nula nebo vice bajtl podle typu a poctu prvkd. Zdrojovy manuél oznacuje kombinaci kategorie,
parametru, datového typu a typu operace jako 24bitovy operacni prostor.

Skupina 0 Objektiv

0.0 Ostreni, fixed16 0,0-1,0; 0 blizko, 1 daleko

0.1 Jednorazovy autofocus, void Spusti automatické zaostreni

0.2 Clona f, fixed16 -1,0 az 16,0; hodnota AV, kde f = sqrt(2~AV)

0.3 Normalizovana clona, fixed16 0,0-1,0; 0 nejmensi, 1 nejvétsi

0.4 Poradové clona, int16 0 az n; kroky dostupnych hodnot od minima po maximum

Jednorazova automaticka

0.5 . Spusti automatické nastaveni clony
clona, void
0.6 Opticka stabilizace, boolean true zapnuto, false vypnuto
0.7 Absolutni zoom v mm, int16 0 az max; presun na ohnisko v milimetrech
0.8 Normalizovany absolutni 0,0-1,0; 0 iroky konec, 1 tele
zoom, fixed16
Plynuly zoom podle rychlosti, . .. .
0.9 -1,0 az +1,0; -1 rychle dosiroka, 0 zastavit, +1 rychle do tele

fixed16
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Skupina 1 Video

1.0

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

1.16

Rezim videa, int8

Zesileni do Camera 4.9, int8
Ru¢ni bila, intl6

Nastavit automatickou bilou,
void

Obnovit automatickou bilou,
void

Expozice v ps, int32
Poradova expozice, intl6
Dynamicky rozsah, int8 enum

Doostreni, int8 enum

Format zdznamu, intl6

Expozi¢ni automatika, int8

Uhel zavérky, int32
Cas zavérky, int32

Zesileni, int8

ISO, int32
Na&hledova LUT, int8

ND filtr, fixed16
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[0] frekvence jako celé &islo, napfriklad 24, 25, 30, 50, 60. [1] M-rate: 0 bézn3, 1
M-rate. [2] rozméry: 0 NTSC, 1 PAL, 2 720, 3 1080, 4 2kDCl, 5 2k16:9, 6 UHD, 7
3k Anamorphic, 8 4k DCI, 9 4k 16:9, 10 4.6k 2.4:1, 11 4.6k. [3] O progresivni, 1
proklddané. [4] barevny prostor: 0 YUV.

1-128; nasobky 1x, 2%, 4%, 8%, 16%, 32%, 64%, 128%

[0] teplota 2500-10 000 K; [1] odstin -50 az +50

Vypocita a nastavi automatické vyvazeni

Pouzije posledni automaticky zmérenou hodnotu

1-42 000 ps

0 az n; kroky dostupnych hodnot od minima po maximum

0-2: 0 Film, 1 Video, 2 Extended Video

0-3: vypnuto, nizké, stredni, vysoké

[0] frekvence souboru jako celé cislo, napr. 24, 25, 30, 50, 60, 120. [1] frekvence
snimace, platnd pfi sensor-off-speed, napr. 24, 25, 30, 33, 48, 50, 60, 120; nula
znamena beze zmény. [2] Sitka v pixelech. [3] vyska v pixelech. [4] priznaky: bit
0 file-M-rate; bit 1 sensor-M-rate, platny pri sensor-off-speed; bit 2
sensor-off-speed; bit 3 prokladdani; bit 4 vyrez snimace.

0-4: 0 rucni spusténi, 1 clona, 2 zaveérka, 3 clona + zaveérka, 4 zavérka + clona

100-36 000; Uhel ve stupnich x 100

Od aktualni frekvence snimace do 5000; jmenovatel zlomku 1/x, napfr. 50 pro
1/50s

-128 az 127 dB
0-2 147 483 647; hodnota ISO

[0] 0 z&dn4, 1 vlastni, 2 Film to Video, 3 Film to Extended Video; [1] O vypnuto, 1
zapnuto

[0] 0,0-16,0; Utlum filtru v expozi¢nich stupnich

161



BLACKMAGIC POCKET CINEMA CAMERA Ceské znéni / bfezen 2025

PREDLOHA / 163

Skupina 2 Zvuk

o™ et o

Tabulkové minimum 0,1, maximum 1,0; interpretace v origindlu 0 minimum, 1

2.1 Hlasitost sluchatek, fixed16 )
maximum

Podil programu ve

e sluchatkach, fixed16

Tabulkové minimum 0,1, maximum 1,0; interpretace 0 minimum, 1 maximum

Hlasitost reproduktoru,

23 fixed16

Tabulkové minimum 0,1, maximum 1,0; interpretace 0 minimum, 1 maximum

. 0-3: 0 interni mikrofon, 1 linka, 2 nizkd mikrofonni Groven, 3 vysoka mikrofonni
2.4 Typ vstupu, int8

Groven
2.5 Vstupni Urovné, fixed16 [0] kanal 0 a [1] kandl 1; oba 0,0-1,0, minimum az maximum
2.6 Fantomové napajeni, boolean true napajeno, false bez napajeni

Skupina 3 Vystup

3.0 Zapnuti prekryv(, uint16 Bit 0 stavové Udaje, bit 1 kompozi¢ni voditka. Nékteré kamery je neumoznujf ridit
’ bitové pole samostatné.
31 SHyboditekCamaraE Nt Rvoz'sah 0-8; definovano 0 HDTV, 1 4:3, 2 2.4:1, 3 2.39:1, 4 2.35:1,5 1.85:1, 6
tretiny
3.2 Kryti voditek Camera 3.x, Tabulkové minimum 0,1 a maximum 1,0; interpretace 0 prihledné, 1
) fixed16 neprdhledné
Nahrazuje 3.1 a 3.2. [0] styl: 0 vypnuto, 1 2.4:1, 2 2.39:1, 3 2.35:1, 4 1.85:1,5
33 Prekryvy od Cameras 4.0, int8 16:9, 6 14:9, 7 4:3, 8 2:1, 9 4:5, 10 1:1. [1] kryti 0-100, pruhledné az

neprthledné. [2] bezpecnd oblast 0-100 % celého ramu, 0 vypnuto. [3] bity
mrizky: 0 tretiny, 1 kriz, 2 stfedova tecka, 3 horizont.

Skupina 4 Displej

T

4.0 Jas, fixed16 0,0-1,0, minimum az maximum

Expozi¢ni a ostfici pom(cky,

4.1 int16 bitové pole 0x1 zebra, 0x2 focus assist, 0x4 false color; 0 vypnout, 1 zapnout

4.2 Uroven zebry, fixed16 0,0-1,0

4.3 Intenzita peakingu, fixed16 0,0-1,0

4.4 Barevné pruhy, int8 0 vypnuto, 1-30 zapnuto s ¢asovym limitem v sekundéch

45 Seiers TGS G i L?I]étn:?)edrzgo Peak, 1 barevné cary. [1] barva: 0 Cervend, 1 zelend, 2 modra, 3
4.6 Navrat programu, int8 0 vypnuto, 1-30 zapnuto s limitem v sekundach
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Skupina 5 Tally

T

5.0 Jas tally, fixed16 0,0-1,0; nastavi predni i zadni signalizaci sou¢asné, minimum az maximum
5.1 Predni tally, fixed16 0,0-1,0, minimum az maximum
5.2 Zadni tally, fixed16 0,0-1,0; zadni signalizaci nelze UpIné vypnout

Skupina 6 Reference

6.0 Zdroj, int8 enum 0 interni, 1 program, 2 externi

6.1 Posun, int32 Kladny nebo zdporny posun v pixelech

Skupina 7 Konfigurace

m Parametr a typ Indexy a vyznam

7.0 Hodiny reélného casu, int32 [0] ¢as BCD HHMMSSFF (v originalu oznaceno UCT); [1] datum BCD YYYYMMDD
7.1 Jazyk systému, string [0-1] dvouznakovy kéd ISO 639-1
7.2 Casové pasmo, int32 Posun od UTC v minutach

[0] Sitka BCD sODDdddddddddddd: s=0 sever (+), s=1 jih (-), DD stupné a d
7.3 Poloha, int64 desetinné Cislice. [1] délka BCD sDDDdddddddddddd: s=0 zapad (-), s=1 vychod
(+), DDD stupné a d desetinné cislice.
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Skupina 8 Barevné korekce

U parametrd 8.0-8.3 maiji indexy jednotny vyznam: [0] ¢ervena, [1] zelend, [2] modra, [3] jas luma.
Uvedeny rozsah a vychozi hodnota plati pro vSechny Ctyfi indexy.

ﬂ Parametr a typ Rozsah a vychozi hodnota

8.0 Lift, fixed16 -2,0 az +2,0; vychozi 0,0

8.1 Gamma, fixed16 -4,0 az +4,0; vychozi 0,0

8.2 Gain, fixed16 0,0-16,0; vychozi 1,0

8.3 Offset, fixed16 -8,0 az +8,0; vychozi 0,0

8.4 Kontrast, fixed16 [0] pivot 0,0-1,0, vychozi 0,5; [1] Uprava 0,0-2,0, vychozi 1,0

8.5 Luma mix, fixed16 0,0-1,0; vychozi 1,0

8.6 Barva, fixed16 [0] odstin -1,0 az +1,0, vychozi 0,0; [1] sytost 0,0-2,0, vychozi 1,0
8.7 Reset korekci, void Obnovi vychozi hodnoty
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Skupina 10 Média

10.0

10.1

10.2

10.3

[0] z&kladni kodek: 0 CinemaDNG, 1 DNxHD, 2 ProRes, 3 Blackmagic RAW. [1]
varianta: CinemaDNG 0 nekomprimované, 1 ztratové 3:1, 2 ztratové 4:1; ProRes
0 HQ, 1 422, 2 LT, 3 Proxy, 4 444, 5 444XQ; Blackmagic RAW 0 Q0, 7Q1,8Q3,1
Q5,2 3:1,35:1,48:1,512:1.

Kodek, int8 enum

[0] rezim: 0 ndhled, 1 prehravani, 2 zaznam. [1] rychlost: zdporné nasobky vzad,
0 pauza, kladné néasobky vpred. [2] pfiznaky: 1<<0 smycka, 1<<1 prehrat vse,
1<<5 disk 1 aktivni, 1<<6 disk 2 aktivni, 1<<7 ¢asosbér. [3] médium slotu 1 a
[4] médium slotu 2: 0 CFast, 1 SD, 2 SSD Recorder, 3 USB.

Transportni rezim, int8

Ovladani prehravani, int8

enum [0] klip: O predchozi, 1 dalsi

Porizeni fotografie, void Spusti zachyceni snimku

Skupina 11 Oviadani PTZ

11.0

111

Rychlost panftilt, fixed16 [0] pan —11,0 oaz :|-1,0: plnou rychlosti vlevo az vpravo; [1] tilt -1,0 az +1,0: plnou
rychlosti dolt az nahoru
[0] prikaz, int8 enum: 0 reset, 1 ulozit polohu, 2 vyvolat polohu; [1] pozice

FETIEENE! [PIEEE 9 predvolby, int8, rozsah 0-5
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Skupina 12 Metadata

12.0

121

12.2

12.3

12.4

125

12.6

12.7

12.8

12.9

12.10

12.11

12.12

12.13

12.14

12.15

Reel, int1l6

Znacky scény, signed byte

Scéna, string

Take, signed byte

Povedeny zébér, void

ID kamery, string
Kameraman, string

Rezisér, string

Nazev projektu, string

Typ objektivu, string

Clona objektivu, string
Ohniskova vzdalenost, string
Zaostrena vzdalenost, string
Filtr objektivu, string

Rezim klapky, signed byte

Cil klapky, string

Ceské znéni / bfezen 2025

[0] ¢islo média 0-999

[0] velikost: -1 Zadna, 0 WS, 1 CU, 2 MS, 3 BCU, 4 MCU, 5 ECU. [1] 0 exteriér, 1
interiér. [2] 0 noc, 1 den.

[0-4] scéna

[0] ¢islo 1-99. [1] znacky podle origindlu: 1 None, 0 PU, 1 VFX, 2 SER.
[0] good take

[0-28] identifikator

[0-28] jméno

[0-27] jméno

[0-28] projekt

[0-55] typ

[0-19] clona

[0-29] ohnisko

[0-49] vzdélenost

[0-29] filtr

[0] O zdznam, 1 prehravani

[0-31] ndzev

Pozndmka k prepisu: Zdrojové tabulka 12.3 pfifazuje hodnotu 1 zaroven None a VFX. Tento rozpor je
zde zachovan a neni nahrazen odhadnutou hodnotou.
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Ukazkové pakety protokolu

Poradi bajtl hlavicky: cil, délka, prikaz, rezervovano. Nasleduje kategorie, parametr, datovy typ,
operace a data s pripadnou vyplni. Nasledujici sekvence jsou zapsany v poradi bajtl; hodnoty bez 0x
jsou desitkové.

Jednorazovy autofocus na kamere 4; délka 8 bajta:

44000100
Zapnuti OIS na véech kamerdch; délka 12 bajta:

25550006001000
Expozice 10 ms na kamefe 4; 10 ms = 10 000 ps = 0x00002710; délka 12 bajtu:

48001530 0x10 0x27 0x00 Ox00

Zvyseni irovné zebry o 15 %; 0,15 = 0x0133 ve fixed point; délka 12 bajta:
460042128 1 0x33 0x01 0 0

RezZim 1080p 23,98 na viech kamerach; délka 16 bajtu:

2559 0010102413 00000

Snizeni gama zelené a modré o 0,3; -0,3 pfiblizné 0xfd9a; délka 16 bajtu:
4120081128 10 0 0x%9a 0xfd 0x9%9a Oxfd 0 0

Vsechny operace dohromady: Pripojenim uvedenych Sesti paketl v tomto poradi vznikne skupina
délce 76 bajtl:

44000100

25550006 001000

48001530 0x10 0x27 0x00 0x00

460042 128 1 0x33 0x01 0 0

2559 0010102413 00000

412 0081128 10 0 0x%a 0xfd 0x9%9a Oxfd 0 0
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Napoveda
Nejrychlejsi cestou k pomoci jsou aktualni podklady na webu Blackmagic Design.

Online podpora

Nejnovéjsi manudly, software a pozndmky najdete na www.blackmagicdesign.com/support.

Kontaktovani podpory

Pokud odpovéd nenajdete, pouzijte na strance podpory SEND US AN EMAIL nebo FIND YOUR LOCAL
SUPPORT TEAM a kontaktujte nejblizsi servisni tym telefonicky.

Kontrola verze Camera Setup

e Na Macu spustte Camera Setup z Aplikaci a v nabidce aplikace oteviete ABOUT BLACKMAGIC CAMERA
SETUP.

* Ve Windows spustte aplikaci z nabidky Start a otevrete HELP / ABOUT BLACKMAGIC CAMERA SETUP.

Aktualizace

Porovnejte nainstalovanou verzi s nabidkou na strance podpory. Obvykle je vhodné pouzivat aktudini
software, ale uprostred dllezitého projektu je rozumné aktualizaci odloZit.
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Regulac¢ni informace

Likvidace elektrickych a elektronickych zarizeni v EU

Symbol na vyrobku znamena3, Ze zarizeni nesmi byt vyhozeno s ostatnim odpadem. Odevzdejte je na
ur¢eném sbérném misté k recyklaci. Oddéleny sbér chrani prirodni zdroje, zdravi lidi a zZivotni prostredi.
Informace o sbérnych mistech poskytne obecni Grad nebo prodejce.

Zarizeni bylo testovdno a splfuje limity digitdlniho zarizeni tfidy A podle ¢éasti 15 pravidel FCC. Tyto
limity poskytuji pfimérenou ochranu proti skodlivému ruseni v komerénim prostredi. Zarizeni vytvari,
vyuzivd a mlze vyzarovat radiovou energii; pfi instalaci a pouzivani v rozporu s pokyny muaze rusit
radiovou komunikaci. V obytné oblasti je ruseni pravdépodobné a uzivatel je musi odstranit na vlastnf{
naklady.

Provoz podléha dvéma podminkdm:
1. Zarizeni nesmi zplsobovat skodlivé ruseni.
2. Musi prijmout jakékoli ruseni v¢etné takového, které mlze zpUsobit nezaddouci ¢innost.

Registracni oznaceni: R-R-BMD-201810001; R-R-BMD-20220218001; R-R-BMD-201904002.

Prohlaseni ISED Canada

Zarizeni vyhovuje kanadskym standarddm pro digitaIni pristroje tfidy A. Zmény nebo pouziti mimo
urc¢eny ucel mohou soulad zneplatnit. HDMI propojeni musi pouzivat kvalitni stinéné kabely.

Zarizeni bylo testovano pro komer¢ni prostredi; pri domacim pouziti mze zplsobovat réddiové ruseni.
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Bluetooth

Vyrobek pouziva bezdratovou technologii Bluetooth.

e Modul vysila¢e FCC ID: QOQBGM113. Zarizeni vyhovuje limitdm FCC pro vystaveni rddiovému zareni v

nekontrolovaném prostredi.
e Modul IC: 5123A-BGM113.
* Certifikace modulu v Mexiku: IFT RCPSIBG20-2560.

* Vyhovuje bezlicené¢nim standardm RSS Industry Canada a vyjimce z béZného hodnoceni SAR podle

RSS-102, vydani 5.

* Japonsko: certifikdt 209-J00204; vestavéné radiové zarizeni ma osvédceni shody s technickymi
predpisy podle radiového zakona.

e Jizni Korea: KC MSIP-CRM-BGT-BGM113.

 Blackmagic Design prohlasuje, Zze vyrobek se sSirokopdsmovym prenosem v pasmu ISM 2,4 GHz
splfiuje smérnici 2014/53/EU. Uplné prohlaseni shody EU Ize ziskat na
compliance@blackmagicdesign.com.

e Jizni Afrika, ICASA: TA-2021/2072 pro 6K Pro; TA-2019/1517 pro 6K; TA-2019/1516 pro 4K.

e Mexiko NOM: modul Bluetooth Silicon Labs, model BGM113A.

Bezpecnostni informace

Kamera je vhodna pro tropické prostredi s okolni teplotou do 40 °C. Uvnitf nejsou Casti opravitelné
uzivatelem; servis svérte mistnimu centru Blackmagic Design.

Za slunec¢ného pocasi kameru podle potreby zastinéte, aby kamera a lithiova baterie nebyly
dlouhodobé na primém slunci. Lithiové baterie drzte mimo zdroje tepla.

Dodany sitovy adaptér pouzivejte pouze do nadmorské vysky 2000 m.

Prohlaseni statu Kalifornie

Vyrobek vas mize vystavit chemickym latkam, napriklad stopovym mnozstvim polybromovanych
bifenyll v plastovych ¢astech, které stat Kalifornie povazuje za latky zpUsobujici rakovinu, vrozené
vady nebo jiné poskozeni reprodukce. Dalsi informace: www.P65Warnings.ca.gov.
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Zaruka

Omezena zaruka vyrobce

Blackmagic Design zarucuje, Zze vyrobek bude po dobu 12 mésicl od ndkupu bez vad materidlu a
zpracovani. Prokaze-li se béhem této doby vada, Blackmagic Design podle svého uvazeni vyrobek
bezplatné opravi véetné dild a prace nebo jej vyméni.

Pro uplatnéni musi zdkaznik ozndmit vadu pred uplynutim zaru¢ni doby a dohodnout provedeni servisu.
Zakaznik odpovida za zabaleni a odeslani vadného vyrobku do uréeného servisniho stfediska s
predplacenou dopravou. Hradi vesSkerou dopravu, pojisténi, clo, dané a dalsi poplatky spojené s
vyrobkem vracenym z jakéhokoli divodu.

Zaruka se nevztahuje na vady, poruchy nebo poskozeni zplisobené nespravnym pouzitim i
nespravnou nebo nedostatecnou péci a Udrzbou. Blackmagic Design neni povinna:

a) opravovat poskozeni po instalaci, opravé nebo servisnim zasahu jinych osob nez zastupci
Blackmagic Design;

b) opravovat poskozeni z nespravného pouziti nebo pripojeni nekompatibilniho zarizeni;
c) opravovat poskozeni ¢i poruchy zptsobené dily nebo spotfebnim materidlem jinych vyrobc(;

d) servisovat vyrobek upraveny nebo integrovany s jinymi produkty, pokud to zvysSuje ¢asovou
narocnost ¢i obtiZznost servisu.

Tato zaruka je poskytovana namisto ostatnich vyslovnych nebo predpokladanych zaruk. Blackmagic
Design a jeji dodavatelé odmitaji predpokladané zaruky prodejnosti a vhodnosti pro konkrétni ucel.
Povinnost opravit nebo vyménit vadny vyrobek béhem zaruc¢ni doby predstavuje Uplny a vylu¢ny
prostredek napravy zdkaznika podle této zaruky.

Blackmagic Design neodpovida za nepfimé, zvlastni, nahodilé ani nasledné skody bez ohledu na to, zda
byla ona nebo prodejce pfedem upozornéna na jejich moznost. Neodpovida za nezdkonné pouziti
zarizeni zdkaznikem ani za sSkody vyplyvajici z pouziti vyrobku. UZivatel jej pouziva na vlastni riziko.

© 2025 Blackmagic Design. VSechna prava vyhrazena. Blackmagic Design, URSA, DeckLink, HDLink,
Workgroup Videohub, Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity a Leading the creative video
revolution jsou registrované ochranné znamky v USA a dalSich zemich. Ostatni ndzvy spolecnosti a
produktd mohou byt ochrannymi zndmkami pfislusnych vlastnika.

Slovni oznaceni a loga Bluetooth jsou registrované ochranné znamky Bluetooth SIG, Inc. a Blackmagic
Design je pouziva na zakladé licence. Ostatni ochranné zndmky a obchodni nazvy patfi jejich
vlastniklm.
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